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Charakterystyka produktu - gry podwoérkowe (zewnetrzne)

&

Dane materiatowe

Gra wykonana z prefabrykowanej masy termoplastycznej, bedacej mieszaning pigmentow, wypetniaczy, kruszywa, kulek szklanych,
substancji pomocniczych oraz syntetycznej zywicy organicznej. Materiat termoplastyczny odznacza sie dobra przyczepnoscia do podtoza,
wysoka odpornoscia na Scieranie i wptyw warunkéw atmosferycznych, jak mréz i $nieg, nie peka w czasie eksploatacji (nie dotyczy
mikropeknie¢, ktére stanowia naturalne starzenie sie termoplastu oraz peknie¢ wystepujacych na taczach dylatacyjnych podtoza).

Zalecana nawierzchnia:
asfaltowa, z betonu cementowego, kostka betonowa.

Nie nalezy montowa¢ gier na nawierzchniach bezpiecznych (np. poliuretanowych).

5

Montaz

Gre naktada sie na oczyszczong nawierzchnie bez zanieczyszczen mechanicznych i organicznych. Gre uktada sie na nawierzchnie

w postaci gotowych elementéw i ogrzewa palnikiem gazowym w celu uzyskania wiazania z podtozem, co zapewnia wysoka trwatosé

i zywotnos$¢ produktu. Na nawierzchni wykonanej z kostki brukowej (betonowej) konieczne jest wykonanie warstwy podktadowej z mas
grubowarstwowych min. 3 mm pod gre, w celu wyeliminowania nieréwnosci i wypetnienia naturalnych spoin nawierzchni.

®

Warunki aplikacji

Gra moze by¢ aplikowana, gdy temperatura nawierzchni nie spada w ciggu doby ponizej 5°C (10°C dla nawierzchni betonowych) oraz
gdy wilgotnoé¢ powietrza nie przekracza 80%. Aplikacja premarkéw odbywa sie w miesigcach od kwietnia do pazdziernika, wytacznie
w nastepujacych warunkach:

. na czyste i suche nawierzchnie, wolne od zanieczyszczeh mechanicznych i chemicznych,

. przy temperaturze powietrza od 5°C do 30°Ci przy temperaturze nawierzchni od 7°C do 45°C,

. wilgotno$¢ powietrza nie moze przekroczy¢ 80%.

Nie aplikujemy produktéw na nawierzchniach nowych, lezakujacych krécej niz okres 30 dni.




Gry podworkowe - seria Simba

vadaidoaH [

i

ABCDEFGH

-t PN GO 5 IO OO

— O\ OO <FLD O I~ CO
[
[
[
[
[

. S
i) o
Bigg

oo o°
Y2

oo\ @®

® @

®

o
XL

4

2 3 5
v, . . A Nasladuj Mnie Potréjna Gra >
Szachy/Warcaby Simba Chifczyk Simba Gra w Klasy Grzybek Simba

Wymiary [m] m 2,00 x 2,00 3,97 x 3,97 1,94 x 1,60 4,90 x 3,77 m 0,60 x 2,06 0,73 x 2,55




Gry podworkowe - seria Jungle
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Zaplatane Sciezki Labirynt Zyrafa .
Zwierzatka Jungle Chiczyk Jungle Jungle W3z Abecadto Jungle

S.GP 007 S.GP 008 S.GP 009 m
wymiary [m] m df m s -

S.GP 012

2,18 x 3,29



Gry podworkowe - seria Jungle
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7 8 9
Maty Skok po Sladach Duzy Skok po $ladach .
Jungle $lady Tygrysa Jungle 8 el. Gra w Klasy Jungle Labirynt Koto Jungle

| seeom | seeow | seems | seeos | seeow
Wymiary [m] 1,20 x 4,00 2,40 x 4,00 0,60 x 1,70 0,80 x 3,00




Gry podwoérkowe - seria Ocean

D'

Chifczyk Ocean Nasladuj Mnie 4 os. Ocean Slady P",'I%“:lna Ocsgll Labirynt Gwiazdka Ocean Twister Ocean

Wymiary [m] 3,97 x 3,97 4,95 x 3,85 0,56 x 1,90 4,20 x 4,00 2,30x2,10




Gry podwoérkowe - seria Ocean
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n Szachy/Warcaby Ocean or Przeszkéd Ocean

ra e 6
Wymiary [m] 4,00 x 4,00 m 2,00 x 2,00 3,80 x 3,80 0,95 x 2,79




Charakterystyka produktu - naklejki korytarzowe (wewnetrzne)

&

Informacje ogélne

Gry wykonane sg z samoprzylepnej folii podtogowej, pokrytej antyposlizgowym laminatem. Do produkcji wykorzystywane sg atestowane
materiaty, dzieki czemu naklejki mozna stosowac w miejscach uzytecznosci publicznej. Gry sprzedawane sa wysytkowo wraz z instrukcja
montazu. Naklejki podtogowe przeznaczone sg do stosowania wewnatrz budynkéw.

Zalecana nawierzchnia:
podtogi winylowe, gtadkie wyktadziny PCV, panele podtogowe, gruntowany beton, marmur, lastriko, ceramika.

®

Poréwnanie jakosci Folii

Naklejka standard Naklejka premium

Klasa cieralnosci R9 Klasa cieralnosci R11

Grubo$¢ 120 mikronéw Grubo$¢ 260 mikronéw

3 miesigce gwarangji 12 miesiecy gwarangji

5

Instrukcja montazu

Nawierzchnie oczy$¢ z brudu, a nastepnie jg odttusé (powierzchnia oczyszczona powinna przekraczac¢ powierzchnie naklejki o co
najmniej 20 cm we wszystkich kierunkach).

Odczekaj, az preparat odparuje, a nawierzchnia bedzie catkowicie sucha.

Rozt6z naklejke w docelowym miejscu, a nastepnie odegnij ja na szerokosci ok. 5 cm, po czym odklej papier podktadowy (ok. 5 cm)

i odetnij go — najlepiej w linii prostej. Pamietaj, aby na tym etapie nie poruszy¢ wczesniej utozonej gry.

Docis$nij naklejke klejaca strong do ziemi, po czym doktadnie przyklej do podtoza. Unikaj kontaktu gotej dtoni z naroznikami

i krawedziami, poniewaz s to najwazniejsze punkty zapewniajace przyczepnos¢ naklejki do podtoza — brud oraz ttuszcz ostabiaja j3!
Doci$nij mocno naklejke do podtogi w miejscu klejenia — uzyj do tego specjalnej rakli lub watka recznego. Uwazaj, zeby nie porysowac
lub uszkodzi¢ powierzchni naklejki!

Jezeli lico” naklejki jest juz przyklejone, powoli odklejaj dalsza cze$¢ papieru zabezpieczajacego i delikatnie przyklej naklejke, stale
dociskajac powierzchnie. Uwazaj, aby nie powstaty przy tym pecherze z powietrzem.




Naklejki korytarzowe - seria Simba
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1 2 3 5
Abecadto Simba Hopla Zabawa K A Y 4 Daty Historyczne Simba
Simba 20 el. Gra w Klasy Simba Szachy/Warcaby Simba 10 el. - naklejka na schody



Naklejki korytarzowe - seria Jungle

KONTYNENTY :

S Kontynenty Jungle 8 el. - . . Gra w Klasy Zaba
Skok W3z Jungle 11 el. naklejka na schody Labirynt Zwierzeta Jungle Alfabet Matpka Jungle Jungle 10 el.

. 8 el. o wymiarze
Wymiary [m] 1,70 x 2,65 0,10 x 1,00 2,60 x 2,47 2,33x2,71 0,70 x 2,10




Naklejki korytarzowe - seria Jungle

6 7 8 9
Gra Skok Jungle 13 el. Szachy/Warcaby Jungle Twister Jungle Zegar Jungle 2 el. Zyrafa Liczby Jungle

R mmm“ W




Naklejki korytarzowe - seria Ocean
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Abecadto Ocean 26 el. Chifczyk Ocean Gra w Klasy Ocean Potrojna Gra w Klasy Konik Morski Liczby
Ocean Ocean

wymiary [m] FAt A mmm e e |




Naklejki korytarzowe - seria Ocean

0
OCEAN ARKTYCZNY 15551000 kw2

OCEAN POLUDNIOWY 20327000 km?
OCEAN INDYJSKI 73560 000 K2
OCEAN ATLANTYCKI  76762000kw*

OCEAN SPOKOJNY 155557 000 ke

QEEANY 1 1€ POWIERZEHMIE |

6 7
Oceany Ocean 6 el. - Os$miornica Alfabet 3
nakleﬂ(a n3 SChOdy SzaChylwarcaby y (] ‘TR

| sokown | sokowz | sekos | sekom
wymiary [m] | 6 OymER 247 x2,70 m 247x2,70 m 2el.04r.1,00
101,




Charakterystyka produktu - miasteczka ruchu drogowego

&) Technologie wykonania miasteczek ruchu drogowego

Oznakowanie pionowe mobilne i state (znaki drogowe) — znaki mini z folig odblaskowa | generacji (certyfikat CE), na ocynkowanym
stupku o grubosci 48 mm. Oznakowanie mobilne na podstawie gumowej. Oznakowanie state jest montowane w gruncie (ziemia, asfalt,
kostka betonowa).

Piktogramy termoplastyczne (poziome znaki drogowe) — piktogramy znakéw drogowych wykonane sa z prefabrykowanej
masy termoplastycznej. Odznaczajq sie dobra przyczepnoscia do podtoza, wysoka odpornoscia na Scieranie i wptyw warunkéw
atmosferycznych.

Oznakowanie poziome w technologii cienkowarstwowej — farba drogowa akrylowa, przeznaczona do wszystkich rodzajéw poziomego
oznakowania nawierzchni*. Oznakowanie odznacza sie dobrg przyczepnoscia do podtoza, wysoka odpornoécia na écieranie i wptyw
warunkéw atmosferycznych.

Oznakowanie poziome w technologii grubowarstwowej— masa chemoutwardzalna, przeznaczona do wszystkich rodzajéw poziomego
oznakowania nawierzchni*. Materiat odznacza sie dobrg przyczepnoscia do podtoza, wysoka odpornoécia na $cieranie i wptyw warunkow
atmosferycznych.

*Tzn. drég, placéw, parkingdw i innych nawierzchni drogowych i komunikacyjnych z warstwq scieralng bitumiczng lub z betonu cementowego.

Q Zakres ustug

Oferujemy kompleksowe wykonanie miasteczka ruchu drogowego. Zakres naszych ustug obejmuje wykonanie oznakowania poziomego
(jezdnie), pionowego (znaki drogowe), a takze gier podwérkowych z termoplastu oraz sygnalizatoréw swietlnych. Przygotowujemy
takze dokumentacje projektowa, dostosowang do potrzeb klienta, w tym rowniez przygotowanie indywidualnej koncepcji miasteczka
ruchu drogowego, wykonanie kosztorysu oraz wizualizacji. W naszej ofercie znajda Panstwo réwniez roboty zwiazane z czyszczeniem
nawierzchni, a takze montaz elementéw matej architektury np. tablicinformacyjnych.

@ Warunki aplikacji miasteczka ruchu drogowego

Miasteczka moga by¢ aplikowane, gdy temperatura nawierzchni nie spada w ciggu doby ponizej 5°C (10°C dla nawierzchni betonowych)
oraz gdy wilgotno$¢ powietrza nie przekracza 80%. Roboty montazowe wykonywane sa w miesigcach od kwietnia do pazdziernika,
wytacznie w nastepujacych warunkach:

. na czyste i suche nawierzchnie, wolne od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych,

. przy temperaturze powietrza od 5°C do 30°Ci przy temperaturze nawierzchni od 7°C do 45°C,

. wilgotnos¢ powietrza nie moze przekroczy¢ 80%.

Nie wykonujemy miasteczek na nawierzchniach nowych, lezakujacych krécej niz okres 30 dni.




Miasteczka ruchu drogowego s Smart Plac Slm BA

MRD.S.001
Zestawienie gier
podworkowych:
. S.GP 007
. S.GP 008
. S.GP 009
J ¢+ sGPom
§ . S.GP 012
. S.GP 014
. S.GP 015
. S.GP 016
. S.GP 017

Znaki drogowe: 53 szt.
Sygnalizatory: 6 szt.
Progi zwalniajgce: 1 szt.

4 000




Miasteczka ruchu drogowego s Smart Plac Slm BA
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77 MRD.S.002

Zestawienie gier

podworkowych:
- S.GPO19
- S.GPO21
J + sGPo020
8 . s.GP022
.+ S.GP024.1
- S.GP026
. S.GP027

Znaki drogowe: 47 szt.




Miasteczka ruchu drogowego

s Smart Plac
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MRD.S.003
Zestawienie gier
podwérkowych:
. S.GP 003
. S.GP 010
. S.GP 020
. S.GP 025
. S.GP 026
. S.GP 027

RS

Znaki drogowe: 25 szt.
Sygnalizatory: 2 szt.

sy




Miasteczka ruchu drogowego s Smart Plac Slm BA

MRD.S.004
Zestawienie gier
podworkowych:
.+ S.GP001.2
. S.GP 003

o +  S.GP0O5

g - S.GPO006

Znaki drogowe: 29 szt.

2100 ' »l
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Miasteczka ruchu drogowego s Smart Plac Slm BA

-7

MRD.S.005
Zestawienie gier
podwadrkowych:
. S.GP 024.2
. S.GP 013

9 . S.GP 006.1

- . S.GP 015

Znaki drogowe: 19 szt.
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& Jakie informacje s3 nam potrzebne, aby wyceni¢ miasteczko ruchu drogowego?

1. Wymiary terenu.

2. Rodzaj nawierzchni (kostka brukowa, asfalt itp.)

3. Liste wybranych gier podwaérkowych (opcjonalne).

4. Lokalizacja (miasto i wojewddztwo).

5. Liste wybranych elementéw dodatkowych, takich jak: znaki drogowe(state lub mobilne), sygnalizatory Swietlne, progi podrzutowe,
elementy matej architektury (np. tawki, Smietniki, stojaki rowerowe), tablice informacyjne.

Ostateczna cena wykonania miasteczka ruchu drogowego zalezna jest od: lokalizacji, rodzaju podtoza, zakresu prac, technologii wykonania
i dtugosci gwarancji udzielonej na wykonane prace.

& Projekt na miare Twoich potrzeb i mozliwosci - indywidualne zamoéwienia

Dysponujemy szeroka baza gotowych projektéw miasteczek ruchu drogowego, ktére sprawdzajg sie w réznych lokalizacjach i warunkach,
ale jesli zaden z nich nie spetni Twoich oczekiwan, zaprojektujemy miasteczko specjalnie dla Ciebie. Nasze indywidualne podejscie
pozwala nam tworzy¢ przestrzenie dostosowane do unikalnych wymagan i budzetu kazdego klienta. Dbamy o to, by kazdy projekt tagczyt
funkcjonalnosc z estetyka, tworzac bezpieczne i edukacyjne miejsca do zabawy. Pomozemy Ci wybra¢ gotowy projekt lub stworzymy go od
podstaw tak, aby bytidealnie dopasowany do Twojej lokalizacji. Skontaktuj sie z nami, a wspélnie zrealizujemy Twoja wizje!




Cennik Gier Podwodérkowych

Seria Kod Nazwa Wymiar [m] | Cenagry [PLN]* | Cena podktadu [PLN]*
S.GP 001.1 2,95 x 2,95 6 600,00 1 600,00
Szachy/Warcaby Simba
S.GP 001.2 2,00 x 2,00 4 800,00 800,00
< S.GP 002 Chificzyk Simba 3,97 x 3,97 5400,00 1300,00
m S.GP 003 Labirynt Simba 1,94 x 1,60 3 000,00 500,00
E S.GP 004 Nasladuj Mnie 4 os. Simba 4,90 x 3,77 5400,00 1200,00
—_— S.GP 005 Potréjna Gra w Klasy Simba 3,41x2,90 5400,00 1200,00
m S.GP 006.1 0,60 x 2,06 2 400,00 300,00
Gra w Klasy Grzybek Simba
S.GP 006.2 0,73 x 2,55 3 000,00 400,00
S.GP 007 Zwierzatka Jungle $r. 3,00 8 400,00 2 500,00
S.GP 008 Chinczyk Jungle 3,97 x 3,97 5400,00 1300,00
S.GP 009 Twister Jungle 2,53 x 1,50 3 600,00 1 000,00
an S.GP 010 Zaplatane cieki Jungle 4,62%4,70 3 600,00 600,00
ﬂ S.GP 011 Labirynt Zyrafa Jungle 4,00 x 3,30 5400,00 2 400,00
S.GP 012 Waz Abecadto Jungle 2,18 x 3,29 4 200,00 1 000,00
z S.GP 013 Maty Skok po $ladach Jungle 1,20 x 4,00 3 000,00 700,00
% S.GP 014 Duzy Skok po $ladach Jungle 2,40 x 4,00 3 600,00 800,00
S.GP 015 $lady Tygrysa Jungle 8 el. 0,60 x 1,70 2 400,00 200,00
S.GP 016 Gra w Klasy Jungle 0,80 x 3,00 3 000,00 500,00
S.GP 017 Labirynt Koto Jungle $r. 4,00 7 200,00 2 500,00
S.GP 018 Chificzyk Ocean 3,97 x 3,97 5 400,00 1300,00
S.GP 019 Nasladuj Mnie 4 os. Ocean 4,95 x 3,85 4 200,00 1200,00
S.GP 020 $lady Pingwina Ocean 10 el. 0,56 x 1,90 2 400,00 200,00
z S.GP 021 Labirynt Gwiazdka Ocean 4,20 x 4,00 6 600,00 1600,00
(: S.GP 022 Twister Ocean 2,30x2,10 3 600,00 900,00
m S.GP 023 Labirynt Diament Ocean 4,00 x 4,00 6 600,00 2 900,00
@ S.GP 024.1 2,95 x 2,95 6 600,00 1 600,00
Szachy/Warcaby Ocean
@ S.GP 024.2 2,00 x 2,00 4 800,00 800,00
S.GP 025 Tor Przeszk6d Ocean 3,80 x 3,80 4 200,00 800,00
S.GP 026 Gra w Klasy Ocean 0,95 x 2,79 3 000,00 500,00
S.GP 027 Koto Zrecznosciowe Ocean $ér. 2,00 3 600,00 700,00

*Cena gry — cena netto bez ustugi montazu. Do ceny nalezy doliczy¢ 23% VAT.

**Cena podktadu — cena netto podktadu grubowarstwowego, chemoutwardzalnego.

Do ceny nalezy doliczy¢ 23% VAT. ***Montaz gier —wycena indywidualna.

SIMBA

s Smart Plac




Cennik Gier Korytarzowych

Naklejka Naklejka
Seria Kod Nazwa Wymiar [m] STANDARD PREMIUM
[PLN]* [PLN]*
S.GK 001 Abecadto Simba 26 el. $r. 1,80 360,00 504,00
< S.GK 002 Hopla Zabawa Simba 20 el. 0,83 x 2,75 360,00 504,00
m S.GK 003 Graw Klasy Simba 0,90 x 2,70 600,00 840,00
S.GK 004.1 1,23 x 1,23 390,00 570,00
Szachy/Warcaby Simba
- S.GK 004.2 2,47 x 2,47 1 440,00 2 040,00
]
m S.GK 005 Twister Simba 2,10 x 1,65 840,00 1176,00
Daty Historyczne Simba 10 el. | 10 el. o wymiarze
SCKOUE - naklejka na schody 0,10 x 1,00 10,00 B28:00
S.GK 007 Skok Waz Jungle 11 el. 1,70 x 2,65 480,00 672,00
S.GK 008 Kontynenty Jungle 8 el. - 8 el. o wymiarze
naklejka na schody 0,10 x 1,00 210100 BESAU
M S.GK 009 Labirynt Zwierzeta Jungle 2,47 x 2,60 1560,00 2 184,00
| S.GK 010 Alfabet Matpka Jungle 2,33x2,71 1560,00 2184,00
4 S.GK 011 Gra w Klasy Zaba Jungle 10 el. 0,70 x 2,10 240,00 336,00
24 S.GK 012 Gra Skok Jungle 13 el. 0,90 x 3,50 600,00 840,00
3 S.GK 013.1 1,23x1,23 390,00 570,00
Szachy/Warcaby Jungle
[ o] S.GK 0132 2,47 x 2,47 1440,00 2040,00
S.GK 014 Twister Jungle 2,20 x 1,65 720,00 1 008,00
S.GK 015 Zegar Jungle 2 el. ér. 1,00 480,00 672,00
S.GK 016 Zyrafa Liczby Jungle 1,00 x 2,75 720,00 1 008,00
S.GK 017 Abecadto Ocean 26 el. 26 el. 0 5r. 0,30 600,00 840,00
S.GK 018.1 ér. 1,00 240,00 336,00
Chificzyk Ocean
S.GK 018.2 $r. 3,10 1 860,00 2 820,00
S.GK 019 Gra w Klasy Ocean 1,00 x 2,20 600,00 840,00
z S.GK 020 Potrdjna Gra w Klasy Ocean 4,20 x 3,60 1560,00 2 184,00
(: S.GK 021 Konik Morski Liczby Ocean 1,14 x 2,50 720,00 1 008,00
m S.GK 022 Oceany Ocean 6 el. - naklejka | 6 el. o wymiarach
@ na schody 0,10 x 1,00 240100 BRSO
@ S.GK 023 Os$miornica Alfabet Ocean 2,47 x 2,70 1560,00 2 184,00
S.GK 024.1 1,23 x 1,34 390,00 570,00
Szachy/Warcaby Ocean
S.GK 024.2 2,47 x 2,70 1 440,00 2 040,00
S.GK 025 Twister Ocean 2,05 x 1,64 720,00 1 008,00
S.GK 026 Zegar Ocean 2 el. 2 el.osr. 1,00 480,00 672,00

*Naklejka STANDARD - cena netto naklejki, klasa $cieralnosci R9, grubos¢ 120 um, 3 miesigce gwarangji.
**Naklejka PREMIUM — cena netto naklejki, klasa scieralnosci R11, grubos¢ 260 pm, 12 miesiecy gwarandji.
***Do cen nalezy doliczy¢ 23% VAT. Gry sprzedawane wysytkowo z instrukcjg montazu.
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Smart Plac sp. z o.0. SIMBA Group sp. z 0.0.

ul. Podmiejska 89 A, 44-207, Rybnik ul. Zimna 15, 20-204, Lublin
+48 668 882 351 | sprzedaz@smartplac.pl +48 733 601 601 | biuro@simba.pl



Tworzymy miejsca
petne radosci i przygod!

S

Gry podworkowe \ ‘ Miasteczka rowerowe

Potrzebujesz wiecej
informac;ji?

Odwiedz nasze strony internetowe
i zobacz realizacje! | |

an amm ;

Twdj doradca



