
Wielkoformatowe gry podwórkowe 
Uczymy przez zabawę. Inspirujemy do ruchu. 
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S PIS TR EŚCI G RY PODWÓR KOWE S MART PL AC

GP154          >      s. 48 GP143          >      s. 45

GP013          >      s. 10 GP205          >      s. 62

W Smart Plac wierzymy, że otoczenie, w którym 
przebywają dzieci, ma ogromne znaczenie dla ich rozwoju, 
samopoczucia i chęci do nauki. Dlatego od lat projektujemy 
nowoczesne, funkcjonalne i estetyczne przestrzenie 
edukacyjne, które nie tylko łączą naukę z zabawą, ale też 
wnoszą życie i energię do szkolnych korytarzy, świetlic, 
boisk czy placów zabaw. Nasze rozwiązania zostały 
stworzone z myślą o wspieraniu wszechstronnego rozwoju 
dzieci i młodzieży – pobudzają kreatywność, rozwijają 
wyobraźnię, uczą współpracy i zachęcają do ruchu.

Spis treści
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5

Gry podwórkowe 
Gry podwórkowe to doskonały sposób na aktywne 
spędzanie czasu na świeżym powietrzu. Tworzone 
z myślą o edukacji i zabawie, łączą w sobie elementy 
ruchowe oraz intelektualne, rozwijając sprawność 
fizyczną, koncentrację i logiczne myślenie. 

Nasze gry są tworzone z myślą o różnych grupach 
wiekowych i poziomach trudności – zarówno dla 
przedszkolaków, jak i uczniów szkół podstawowych. 
Mogą pełnić funkcję edukacyjną, terapeutyczną 
oraz integracyjną, a ich zastosowanie jest 
naprawdę szerokie: boiska szkolne, place zabaw, 
miejskie skwery, podwórka, a nawet chodniki czy 
parki. To doskonałe rozwiązanie dla nauczycieli, 
wychowawców, animatorów oraz instytucji 

Charakterystyka produktu – gry podwórkowe 

Informacje ogólne

Gra wykonana z prefabrykowanej masy termoplastycznej, będącej mieszaniną pigmentów, wypełniaczy, 
kruszywa, kulek szklanych, substancji pomocniczych oraz syntetycznej żywicy organicznej. Materiał 
termoplastyczny odznacza się dobrą przyczepnością do podłoża, wysoką odpornością na ścieranie i wpływ 
warunków atmosferycznych, takich jak mróz i śnieg. Nie pęka w czasie eksploatacji (nie dotyczy mikropęknięć, 
które stanowią naturalne starzenie się termoplastu oraz pęknięć występujących na łączach dylatacyjnych 
podłoża).

Zalecana nawierzchnia: asfaltowa, z betonu cementowego, kostka betonowa.
Nie należy montować gier na nawierzchniach bezpiecznych (np. poliuretanowych).
 

Montaż

Grę nakłada się na oczyszczoną nawierzchnię, wolną od zanieczyszczeń mechanicznych i organicznych. 
Grę układa się na nawierzchnię w postaci gotowych elementów i ogrzewa palnikiem gazowym 
w celu uzyskania wiązania z podłożem, co zapewnia wysoką trwałość i żywotność produktu. 
Na nawierzchni wykonanej z kostki brukowej (betonowej) konieczne jest wykonanie warstwy podkładowej z mas 
grubowarstwowych (min. 3 mm pod grę), w celu wyeliminowania nierówności i wypełnienia naturalnych spoin 
nawierzchni.

Warunki aplikacji

Gra może być aplikowana, gdy temperatura nawierzchni nie spada w ciągu doby poniżej 5°C (10°C dla  
nawierzchni betonowych) oraz gdy wilgotność powietrza nie przekracza 80%.

Aplikacja premarków odbywa się w miesiącach od kwietnia do października, wyłącznie w następujących 
warunkach:
•	 na czyste i suche nawierzchnie, wolne od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych,
•	 przy temperaturze powietrza od 5°C do 30°C i przy temperaturze nawierzchni od 7°C do 45°C,
•	 wilgotność powietrza nie może przekroczyć 80%.

Nie aplikujemy produktów na nawierzchniach nowych, leżakujących krócej niż 30 dni.

publicznych, które chcą ożywić przestrzeń 
i zachęcić dzieci do aktywnego spędzania czasu.

Gry podwórkowe wykonane są z trwałych, 
odpornych na warunki atmosferyczne materiałów, 
które nie tylko świetnie znoszą codzienne 
użytkowanie, ale przede wszystkim są bezpieczne 
– są odporne na ścieranie, warunki atmosferyczne 
i są antypoślizgowe. Dzięki temu mogą być 
użytkowane przez cały sezon, bez względu na 
pogodę.

Gry podwórkowe na terenie miasteczka rowerowego

Gry w klasy
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Jak zamawiać gry? 
Do uzyskania oferty konieczne podaj miejsce 
montażu (miasto, województwo) oraz rodzaj 
nawierzchni (np. kostka betonowa,  asfalt,  beton) 

Gry podwórkowe dostępne są w dwóch wariantach 
montażowych:

•	 Z podkładem – przeznaczone do aplikacji 
na nawierzchniach z dylatacjami, np. kostce 
brukowej. Podkład niweluje nierówności 
i wypełnia spoiny, co zapewnia trwałość 
i estetykę montażu.

•	 Bez podkładu – dedykowane do gładkich 
nawierzchni, takich jak asfalt czy beton 
cementowy.

Jak wygląda kod gry?

Przykładowa lista gier do zamówienia: 
1.	 GP003
2.	 GP123
3.	 GP258
4.	 GP055

GP001
Gra podwórkowa

Numer gry

Gra w klasy 10 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP001

GP002

0,60 × 2,10 m  

0,80 × 2,80 m

Gra w klasy kółeczka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP003 0,52 × 1,73 m  

1

2 3

5 6

4

7

8 9

10

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP004

Gra w klasy kółeczka

 

Gra w klasy sześciokąt
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP004 0,68 × 2,10 m  

Gry w klasy
Skakanie po ponumerowanych polach zna chyba 
każdy – to jedna z tych gier, które nie potrzebują 
instrukcji. Wystarczy kawałek przestrzeni, odrobina 
energii i… już trwa zabawa! Gra w klasy to ruch, śmiech 
i zdrowa rywalizacja – a przy okazji świetne ćwiczenie 
równowagi, koordynacji i koncentracji. 

W naszej kolekcji znajdziesz dziesiątki wariantów 
klasy – od tych najbardziej klasycznych, przez układy 
spiralne, podwójne, aż po kolorowe, geometryczne 
wersje dopasowane do różnych przestrzeni 
zewnętrznych.
 
Bo klasy to nie tylko nostalgia – to uniwersalna forma 
ruchu, która nigdy się nie nudzi.

Gry podwórkowe
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Gra w klasy grzybek
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP005 0,73 × 2,65 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP006

Gra w klasy grzybek

 

Gra w klasy grzybek
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP006 0,73 × 2,65 m  

10

1

4

7

32

65

9

Gra w klasy miś

 

Gra w klasy miś
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP008 1,92 × 3,02 m  

Gra w klasy miś
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP007 1,92 × 3,02 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP008

Gra w klasy głowa misia
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP009 0,91 × 2,60 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP010

Gra w klasy głowa misia

 

Klasy podwójne trójkąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP010 1,05 × 3,60 m  

1

2

6

43

5
7

2

6

4 3

5
7

1

8 10
9

8

9
10

Gry podwórkowe



1110 Edukacja i zabawa!
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Klasy podwójne trójkąty

 

Potrójna gra w klasy klasyczna
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP012 3,90 × 3,40 m  

1

4

7

32

65

98

1

4

7

3
26

59
8

1

4

7

3
2

6
5

9
8

10

Klasy podwójne trójkąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP011 1,05 × 3,60 m  

1

2

6

43

5
7

2

6

4 3

5
7

1

8 10
9

8

9
10

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP012

Potrójna gra w klasy gwiazdka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP013 3,90 × 3,40 m  

1

4

7

32

65

98

1

4

7

3
26

59
8

1

4

7

3
2

6
5

9
8

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP014

Potrójna gra w klasy gwiazdka

 

Potrójna gra w klasy kółka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP014 2,90 × 2,70 m  

10

8 9

7

5 6

4

2 3

1

8
9 7 5

6 4 2
3 1

8
9

7
5

6
4

2
3

1

Potrójna gra w klasy kółka

 

Potrójna gra w klasy
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP016 3,35 × 3,00 m  

10

1

32

7

98

4

65

13
2

79
8

46
5

1
3

2

7
9

8

4
6

5

Potrójna gra w klasy kółka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP015 3,45 × 3,05 m  

10

8 9

7

5 6

4

2 3

1

8
9 7 5

6 4 2
3 1

8
9

7
5

6
4

2
3

1

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP016

Potrójna gra w klasy
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP017 3,35 × 3,00 m  

10

1

32

7

98

4

65

13
2

79
8

46
5

1
3

2

7
9

8

4
6

5

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP018

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Potrójna gra w klasy trójkąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP019 3,05 × 2,65 m  

2

6
43

5
7

1

2
6

4
3
5

7

1

26
4

3
5
7

1

10

9

8
9

8

9
8

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP020

2

6
43

5
7

1

2
6

4
3
5

7

1

26
4

3
5
7

1

10

9
8

9

8

9
8

Potrójna gra w klasy

 

Potrójna gra w klasy trójkąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP018 3,05 × 2,65 m  

2

6
43

5
7

1

2
6

4
3
5

7

1

26
4

3
5
7

1

10

9

8
9

8

9
8

Potrójna gra w klasy trójkąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP021 3,05 × 2,65 m  

2

6

43

5
7

1

8 10
9

8

9
10

26

4

3

5

7

1

2

6

4

3

5
7

1

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP022

Potrójna gra w klasy trójkąty

 

Potrójna gra w klasy trójkąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP020 3,05 × 2,65 m  

2

6
43

5
7

1

2
6

4
3
5

7

1

26
4

3
5
7

1

10

9

8
9

8

9
8

Potrójna gra w klasy trójkąty

 

Klasy 6-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP022 3,94 × 4,44 m  

1

10

32

7

98

4

65

1

10

3
2

7
9

8

4
6

5

1

10

3
2

79
8

46
5

1

10

3 2

7

9 8

4

6 5

1

10

3
2

7
9

8

4
6

5

1

10

3
2

7 9
8

4 6
5

1

10

32

7

98

4

65

Klasy 6-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP023 3,94 × 4,44 m  

1

10

32

7

98

4

65

1

10

3
2

7
9

8

4
6

5

1

10

3
2

79
8

46
5

1

10

3 2

7

9 8

4

6 5

1

10

3
2

7
9

8

4
6

5

1

10

3
2

7 9
8

4 6
5

1

10

32

7

98

4

65

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP024

GP025

L P

L P

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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TwisterTwister

Klasy 6-osobowe

 

Twister 28 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP024

GP025

1,35 × 1,80 m  

1,60 × 2,15 m

L P

L P

Twister sześciokąty 28 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP026 1,37 × 1,00 m  

L P

L P

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP027

GP028

L
P

L
P

Twister sześciokąty 28 el.

 

L P

L P

Twister  44 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP027

GP028

2,20 × 1,85 m  

2,64 × 2,22 m

L
P

L
P

Twister sześciokąty 74 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP032 3,00 × 2,40 m  

L
P

L
P

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP033

Twister sześciokąty 46 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP029 3,00 × 2,00 m  

L
P

L
P

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP030

GP031

L
P

L
P

Twister sześciokąty 46 el.

 

L
P

L
P

Twister 52 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP030

GP031

2,70 × 1,85 m  

3,25 × 2,22 m

L
P

L
P

Twister
Prawdziwy test zręczności i równowagi – ta kolorowa 
gra podwórkowa to gwarancja aktywnej rozrywki 
i mnóstwa śmiechu dla graczy w każdym wieku. 
Przygotuj się na ekscytujące wyzwania, które 
sprawdzą Twoją gibkość i koordynację ruchową 
w niepowtarzalny sposób.
 
Zasady są proste: usłyszysz polecenie, na którym 
kolorze i jaką częścią ciała masz się ustawić. Brzmi 
łatwo? Spróbuj utrzymać równowagę, gdy na planszy 
robi się coraz ciaśniej i pojawia się coraz więcej 
graczy! To fantastyczna zabawa, która angażuje całe 
ciało, poprawiając jednocześnie zwinność i orientację 
przestrzenną. Ta gra to doskonały sposób na 
integrację, zdrową rywalizację i mnóstwo pozytywnej 
energii na świeżym powietrzu.

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Twister sześciokąty 74 el.

 

L
P

L
P

Naśladuj mnie 2-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP033 1,15 × 2,50 m  

Naśladuj mnie 2-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP034 0,97 × 2,03 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP035

2

3 4
5

612

34
5

6 1

Naśladuj mnie 2-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP036 0,97 × 2,03 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP037

Naśladuj mnie 2-osobowe

 

Naśladuj mnie 2-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP035 0,97 × 2,03 m  

2

3 4
5

612

34
5

6 1

Naśladuj mnie 2-osobowe

 

Naśladuj mnie 2-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP037 0,97 × 2,03 m  

Naśladuj mnie 3-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP038 2,00 × 1,81 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP039

Naśladuj mnie
Prawdziwy test spostrzegawczości, błyskawicznego 
refleksu i precyzyjnej koordynacji ruchowej. Zasady 
są niezwykle proste, ale wyzwania – nieograniczone! 
Jeden z graczy przejmuje rolę „prowadzącego” 
i wykonuje dowolny ruch, a zadaniem pozostałych 
uczestników jest jak najdokładniejsze odzwierciedlenie 
tego ruchu, niczym w lustrzanym odbiciu.
 
Pozornie łatwe zadanie z każdą kolejną rundą staje się 
coraz bardziej ekscytujące i wymagające. Nowe gesty, 
pozy i sekwencje ruchów to nieustanne wyzwanie 
dla koncentracji i pamięci mięśniowej. Gra angażuje 
całe ciało, w naturalny i radosny sposób wspierając 
rozwój koordynacji wzrokowo-ruchowej, równowagi 
i świadomości własnego ciała.

Naśladuj mnie Naśladuj mnie

Naśladuj mnie 3-osobowe

 

Naśladuj mnie 3-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP039 2,00 × 1,81 m  

2

3
45

6

1

2

3 4

5

6123

4

5 6

1

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Naśladuj mnie Naśladuj mnie

Naśladuj mnie 3-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP040 2,00 × 1,81 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP041

Naśladuj mnie 3-osobowe

 

Naśladuj mnie 3-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP041 2,00 × 1,81 m  

Naśladuj mnie 4-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP042 2,33 × 2,33 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP043

Naśladuj mnie 4-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP044 2,33 × 2,33 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP045

Naśladuj mnie 4-osobowe

 

Naśladuj mnie 4-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP043 2,33 × 2,33 m  

2

3

45

6

1

2

3 4
5

61

2

3

4 5

6

1

2

34
5

6 1

Naśladuj mnie 4-osobowe

 

Naśladuj mnie 4-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP045 2,33 × 2,33 m  

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Naśladuj mnie Elementy toru przeszkód

Naśladuj mnie 5-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP048 2,54 × 2,44 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP049

Naśladuj mnie 5-osobowe

 

Naśladuj mnie 5-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP047 2,54 × 2,44 m  

2

3

45

6

1

2

34

5

6 1

23
4

5 6
1 2

3

4 5
6

1

2 3

4

56

1

Naśladuj mnie 5-osobowe

 

Naśladuj mnie 5-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP049 2,54 × 2,44 m  

Tor przeszkód hop do przodu
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP050 0,60 × 8,00 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP051

Tor przeszkód hop do przodu

 

Drabinka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP051 0,75 × 3,00 m  

Elementy toru przeszkód
Nasza oferta obejmuje zarówno gotowe tory 
przeszkód o zróżnicowanym poziomie trudności, 
idealne do natychmiastowej zabawy, jak i pojedyncze, 
modułowe elementy. Dzięki nim możesz tworzyć 
własne, unikalne trasy, doskonale dopasowane do 
wieku, umiejętności i preferencji uczestników. Slalomy 
do precyzyjnego omijania, pola do dynamicznych 
skoków, różnorodne konstrukcje do balansowania – 
każda kombinacja gwarantuje intensywną aktywność 
fizyczną i ciągle nowe, ekscytujące wyzwania!
 
Tory przeszkód to doskonałe rozwiązanie dla placów 
zabaw, parków, szkół i ogrodów, które pragną 
zaoferować dzieciom angażującą i rozwijającą formę 
ruchu na świeżym powietrzu. To inwestycja w zdrowie, 
kondycję i uśmiech najmłodszych!

Naśladuj mnie 5-osobowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP046 2,54 × 2,44 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP047

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Elementy toru przeszkódElementy toru przeszkód

Tor przeszkód kółeczka

 

Tor przeszkód slalom
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP053 1,35 × 10,00 m  

Tor przeszkód kółeczka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP052 1,65 × 25,05 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP053

Półkole
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP054 3,75 × 1,88 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP055

Półkole

 

Tor sprawnościowy
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP055 3,24 × 3,24 m  

START

Tor sprawnościowy

 

Zestaw tor sprawnościowy
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP057 9,20 × 11,30 m  

METAMETA

Tor sprawnościowy
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP056 3,00 × 3,24 m  

START

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP057

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Hopla zabawa 9 el.

 

Hopla zabawa 20 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP059 2,05 × 2,05 m  

START

META

Hopla zabawa 9 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP058 0,30 × 2,70 m  

START

META

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP059

Hopla zabawa 37 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP060 2,05 × 2,05 m  

START

META

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP061

Hopla zabawa 37 el.

 

Zaplątane ścieżki 90 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP061 5,20 × 3,67 m  

Ślady stóp 20 el. 

 

Ślady king konga 20 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP064 0,20 × 0,29 m (20 el.)  

Ślady stóp 20 el. 
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP062

GP063

0,10 × 0,20 m (20 el.)  

0,12 × 0,24 m (20 el.)

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP064

Skok w dal
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP065 1,00 × 3,24 m  

5
0

START
10

0
15
0

2
0
0

2
5
0

3
0
0

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP066

Skok w dal

 

Skok w dal
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP066 1,00 × 3,24 m  

50

START

100

150

200

250

300

Elementy toru przeszkódElementy toru przeszkód Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Elementy toru przeszkód Labirynty

Skok w dal

 

Skok w dal z tłem
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP068 1,00 × 3,24 m  

5
0

10
0

15
0

2
0
0

2
5
0

3
0
0

START

Skok w dal
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP067 1,00 × 3,24 m  

50

START

100

150

200

250

300

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP068

Skok w dal z tłem
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP069 1,00 × 3,24 m  

5
0

10
0

15
0

2
0
0

2
5
0

3
0
0

START

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP070

Skok w dal z tłem

 

Labirynt
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP070 3,60 × 3,60 m  

START

META

Labirynt
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP071 4,00 × 4,30 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP072

Labirynt

 

Labirynt
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP072 4,30 × 4,30 m  

Labirynt
Nasze labirynty to nie tylko fantastyczna przygoda, 
ale także doskonały trening logicznego myślenia, 
koncentracji i koordynacji ruchowej. Zadaniem graczy 
jest odnalezienie drogi do wyjścia, sprytnie omijając 
ślepe zaułki i wybierając optymalną trasę.
 
Choć cel wydaje się prosty, labirynty potrafią 
zaskoczyć! W zależności od wybranego wariantu, 
pokonanie ścieżek może wymagać błyskawicznego 
podejmowania decyzji pod presją czasu, efektywnej 
współpracy zespołowej lub wykonywania 
dodatkowych zadań strategicznie rozmieszczonych 
na trasie.

To gwarancja aktywnej zabawy, która ćwiczy zarówno 
ciało, jak i umysł!

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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LabiryntyLabirynty

Labirynt

 

Labirynt żółty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP074 6,00 × 6,00 m  

Labirynt
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP073 5,10 × 5,10 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP074

Labirynt niebieski
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP075 6,00 × 6,00 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP076

Labirynt czerwony
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP077 6,00 × 6,00 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP078

Labirynt niebieski

 

Labirynt zielony
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP076 6,00 × 6,00 m  

Labirynt czerwony

 

Labirynt żółty kółeczka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP078 6,05 × 6,19 m  

Labirynt niebieski kółeczka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP079 6,05 × 6,19 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP080

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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LabiryntyLabirynty

Labirynt czerwony kółeczka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP081 6,05 × 6,19 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP082

Labirynt niebieski kółeczka

 

Labirynt zielony kółeczka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP080 6,05 × 6,19 m  

Labirynt czerwony kółeczka

 

Labirynt kolorowy
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP082 3,44 × 3,59 m  

Labirynt kolorowy matematyczny
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP083 5,50 × 5,58 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP084

Uśmiechnięty labirynt koło
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP085

GP086

śr. 2,50 m  

śr. 5,00 m

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP087

GP088

Labirynt kolorowy matematyczny

 

Labirynt kolorowy hopla
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP084 5,20 × 5,15 m  

Uśmiechnięty labirynt koło

 

Radosny labirynt koło
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP087

GP088

śr. 2,50 m  

śr. 5,00 m

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Gry korytarzoweGry w klasyGry w klasy

Węże i drabiny 1-25
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP089 1,50 × 3,70 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP090

Węże i drabiny 1-25

 

Węże i drabiny 1-36
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP090 2,10 × 4,50 m  

Węże i drabiny 1-49
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP091 2,70 × 3,00 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP092

Węże i drabiny 1-49

 

Węże i drabiny 1-100
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP092 2,70 × 6,70 m  

Węże i drabiny 1-100 biało-czarne
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP093 2,70 × 6,70 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP094

Drabiny i węże
Ta gra podwórkowa rozwija nie tylko refleks i orientację 
przestrzenną, ale przede wszystkim uczy cierpliwości, 
radzenia sobie z porażką i nieprzewidywalnością. 
Dzięki prostym zasadom i dynamicznej mechanice 
idealnie sprawdza się jako aktywność na świeżym 
powietrzu, a także jako zabawa integracyjna na 
przerwach szkolnych czy w czasie zajęć świetlicowych. 

To jedna z tych gier, które uczą, że droga do celu 
rzadko bywa prosta. Gracze ruszają w emocjonującą 
podróż po planszy, na której każda liczba wyrzucona 
na kostce może zmienić wszystko. Drabiny pomagają 
przeskoczyć kilka pól i szybciej zbliżyć się do mety, 
ale wystarczy chwila nieuwagi – i musisz cofnąć swój 
pionek!

Gry podwórkowe
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Gry korytarzoweChińczykChińczyk

Węże i drabiny 1-100 biało-czarne

 

Chińczyk klasyczny
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP094 3,97 × 3,97 m  

Chińczyk kwadraty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP095 3,92 × 3,92 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP096

Chińczyk kwadraty

 

Chińczyk 3D
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP096 4,64 × 4,64 m  

Chińczyk sześciokąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP097 2,69 × 2,69 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP098

GP099

Chińczyk sześciokąty

 

Chińczyk koło
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP098

GP099

śr. 3,20 m  

śr. 3,85 m

Chińczyk
Tu nie wystarczą tylko szczęśliwe rzuty – trzeba też 
myśleć strategicznie i obserwować przeciwników. 
Ta klasyczna gra to świetne połączenie planowania, 
zabawy i emocji związanych z rywalizacją. 
W podwórkowej wersji każda rozgrywka to prawdziwe 
wydarzenie! Dynamiczna, pełna śmiechu zabawa, która 
rozwija refleks, uczy planowania oraz podejmowania 
decyzji pod presją. Duży format to nie tylko efekt 
wizualny – to także okazja do ruchu, zaangażowania 
większej liczby uczestników i wspólnego przeżywania 
każdej wygranej (lub porażki).

Chińczyk w tej wersji to idealna propozycja na 
aktywną przerwę lub edukacyjne wydarzenie. Wciąga, 
integruje i… zaskakuje na każdym kroku!

Gry podwórkowe
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Szachy/warcabySzachy/warcaby

Szachy klasyczne
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP100 GP102

GP101

1,00 × 1,00 m 3,00 × 3,00 m 

2,00 × 2,00 m

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP103

GP104

Szachy klasyczne

3,00 × 3,00 m 

Szachy czarno-białe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP103 GP105

GP104

1,00 × 1,00 m 3,00 × 3,00 m 

2,00 × 2,00 m

Szachy żółte
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP106 GP108

GP107

1,00 × 1,00 m 3,00 × 3,00 m 

2,00 × 2,00 m

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP109

GP110

Szachy niebieskie z pionkami
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP112

GP113

2,00 × 2,00 m  

3,00 × 3,00 m

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP114

GP115

Szachy żółte

3,00 × 3,00 m 

Szachy czerwone
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP109 GP111

GP110

1,00 × 1,00 m 3,00 × 3,00 m 

2,00 × 2,00 m

Szachy/warcaby
Strategia, logika, cierpliwość – te gry od wieków 
rozwijają umysł i uczą planowania z wyprzedzeniem. 
W wersji podwórkowej zyskują zupełnie nowy wymiar 
– stając się nie tylko treningiem intelektualnym, ale 
i okazją do ruchu na świeżym powietrzu. 

Szachy i warcaby w wielkoformatowej odsłonie to 
świetny sposób na rozwijanie logicznego myślenia 
w przestrzeni szkolnej, na boisku czy placu zabaw. To 
także gra zespołowa – można rozegrać mecz klasa 
kontra klasa, dzieci kontra nauczyciele, albo stworzyć 
drużyny i razem analizować ruchy przeciwnika.
 
Proste zasady warcabów czy złożone strategie 
szachowe? Wybór należy do uczestników. Jedno jest 
pewne – takiej wersji tych klasyków nikt nie zapomni!

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Szachy/warcaby Alfabet

Szachy żółto-niebieskie z pionkami
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP116

GP117

2,00 × 2,00 m  

3,00 × 3,00 m

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP118

GP119

Szachy niebieskie z pionkami

 

Szachy żółto-niebieskie z pionkami
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP114

GP115

2,00 × 2,00 m  

3,00 × 3,00 m

Szachy żółto-niebieskie z pionkami

 

Szachy kolorowe z pionkami
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP118

GP119

2,00 × 2,00 m  

3,00 × 3,00 m

Szachy kolorowe jasne z pionkami
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP120

GP121

2,00 × 2,00 m  

3,00 × 3,00 m

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP122

vv

xx

Szachy kolorowe jasne z pionkami

 

Alfabet sześciokąty 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP122 1,40 × 5,10 m  

vv

xx

Alfabet kółka 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP123 1,45 × 3,40 m  

vv

xx

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP124

Alfabet kółka 32 el.

 

Alfabet trójkąty 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP124 1,20 × 2,95 m  

vv

xx

Alfabet
Skakanie po literach, tworzenie słów, a może wyścigi 
na czas do odpowiedniej litery? Alfabet w wersji 
podwórkowej to nie tylko pomoc dydaktyczna, ale 
przede wszystkim świetna zabawa, która wspiera 
rozwój językowy i motoryczny dzieci.

Kolorowe litery mogą służyć do wielu aktywności 
– od prostych ćwiczeń utrwalających znajomość 
liter, przez zabawy ruchowe, aż po gry zespołowe 
rozwijające kreatywność i współpracę. Dzieci uczą 
się alfabetu, nie siedząc w ławkach, lecz działając 
i poruszając się – dzięki temu łatwiej zapamiętują 
i chętniej biorą udział w zajęciach. To narzędzie, które 
łączy edukację z ruchem i zabawą, idealnie wpisując 
się w potrzeby przedszkoli i klas wczesnoszkolnych.

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Gry korytarzoweAlfabetAlfabet

Koło fortuny alfabet

 

Alfabet plansza 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP127 1,00 × 1,74 m  

p.

Koło fortuny alfabet
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP125

GP126

śr. 2,50 m  

śr. 4,00 m

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP127

Ślimak alfabet duże litery
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP128 3,97 × 2,38 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP129

Ślimak alfabet duże litery

 

Ślimak alfabet duże litery
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP129 2,64 × 2,32 m  

Ślimak alfabet małe litery
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP130 3,97 × 2,38 m  

a
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WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP131
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Ślimak alfabet małe litery
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Ślimak alfabet małe litery
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP131 2,64 × 2,32 m  

a
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Gry korytarzowe AlfabetAlfabet

Gąsienica alfabet 27 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP132 1,46 × 6,67 m  

ł

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP133

Gąsienica alfabet 27 el.

 

ł

Smok alfabet
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP133 1,70 × 5,60 m  

Alfabet wąż 33 el. czerwony

 

Kolorowy alfabet wąż 33 el. czerwony
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP135 0,60 × 6,11 m  

Alfabet wąż 33 el. czerwony
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP134 0,60 × 6,11 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP135

Alfabet wąż 33 el. niebieski
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP136 0,60 × 6,11 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP137

Alfabet wąż 33 el. niebieski

 

Kolorowy alfabet wąż 33 el. niebieski
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP137 0,60 × 6,11 m  

Gry podwórkowe
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AlfabetAlfabet

Alfabet wąż 33 el. żółty

 

Kolorowy alfabet wąż 33 el. żółty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP139 0,60 × 6,11 m  

Alfabet wąż 33 el. żółty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP138 0,60 × 6,11 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP139

Alfabet kwiaty 26 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP140 1,50 × 2,50 m  

J

O

S

W

B

EE
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D

Y
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R

N

ZZ

T

I

Q

XV

U

G

K

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP141

Alfabet kwiaty 26 el.

 

Alfabet kwiatuszki duże litery 36 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP141 1,88 × 3,10 m  

Alfabet kwiatuszki małe litery 36 el.

 

Alfabet gwiazdka duże litery 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP143 2,35 × 2,42 m  

Alfabet kwiatuszki małe litery 36 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP142 1,88 × 3,10 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP143

Biały alfabet gwiazdka duże litery 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP144 2,35 × 2,42 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP145

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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AlfabetAlfabet

Biały alfabet gwiazdka małe litery 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP146 2,35 × 2,42 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP147

Biały alfabet gwiazdka duże litery 32 el.

 

Alfabet gwiazdka małe litery 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP145 2,35 × 2,42 m  

Biały alfabet gwiazdka małe litery 32 el.

 

Alfabet sześciokąty w okręgu duże litery 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP147 2,20 × 2,20 m  

Alfabet sześciokąty w okręgu małe litery 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP148 2,20 × 2,20 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP149

Alfabet domek duże litery 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP150 1,65 × 1,97 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP151

Alfabet sześciokąty w okręgu małe litery 32 el.

 

Alfabet papugi
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP149 1,31 × 2,62 m  

Alfabet domek duże litery 32 el.

 

Alfabet domek małe litery 32 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP151 1,65 × 1,97 m  

Wąż alfabet
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP152 0,60 × 6,50 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP153

Gry podwórkoweGry podwórkowe



4948 Edukacja i zabawa!

Gry korytarzoweCyferkiCyferki

Wąż alfabet

 

Ślimak cyferki
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP153 3,97 × 2,38 m  

Ślimak cyferki
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP154 2,64 × 2,32 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP155

Ślimak cyferki

 

Żółw
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP155 1,67 × 2,00 m  

Żółw
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP156 1,59 × 2,00 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP157

Żółw

 

Zegar ośmiornica
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP157 śr. 3,00 m  

Cyferki
Liczenie jeszcze nigdy nie było tak dynamiczne! Cyfry 
umieszczone na szkolnym boisku, placu zabaw czy 
chodniku to nie tylko ozdoba przestrzeni, ale przede 
wszystkim angażujące narzędzie wspierające naukę 
matematyki przez ruch i zabawę.

Dzieci mogą skakać po liczbach w kolejności, 
rozwiązywać proste działania matematyczne lub 
tworzyć własne zadania w grupach. Dzięki temu cyfry 
stają się czymś więcej niż tylko symbolem – nabierają 
formy i znaczenia w realnym działaniu. To idealna 
propozycja dla przedszkoli i klas 1–3, które chcą uczyć 
poprzez aktywność fizyczną.

Takie rozwiązania rozwijają nie tylko logiczne 
myślenie i umiejętność liczenia, ale również motorykę, 
koncentrację i współpracę.

Gry podwórkowe
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CyferkiCyferki

Zegar paw

 

Biedronka
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP159 1,50 × 1,50 m  

5

6
7

2
3

4

1

Zegar paw
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP158 śr. 3,00 m  

1

2

12
11

10

9

8

7
6

5

4

3

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP159

Wąż 1-10
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP160 1,00 × 4,80 m  

1
2

3
4

5
6

7
8

9
10

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP161

Wąż 1-10

 

Wąż 1-15
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP161 1,00 × 3,00 m  

1
2
3

4
5

6
7

8
9

10
11

12
13

14
15

Wąż 1-20

 

Krokodyl
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP163 0,60 × 5,00 m  

1

2
3

4

5

6
7

8
9

10

Wąż 1-20
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP162 0,80 × 5,75 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP163

Smok 1-20
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP164 1,00 × 2,90 m  

1

11

2

12

3

13

4

14

5

15

6

16

7

17

8

18

9
19

10

2
0

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP165

Smok 1-20

 

Gąsienica 1-20
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP165 5,12 × 1,00 m  

11

10

12

8
9

6

18

1 2
3

4 5

7

13
14 15

17
19

20

16

Gry podwórkoweGry podwórkowe



5352

MatematykaMatematyka

Kalkulator 20 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP166 1,35 × 1,70 m  

+ − × ÷

7 8 9 0

4 5 6 %

1 2 3

,

√

=

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP167

Kalkulator 20 el.

 

Kalkulator 16 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP167 1,35 × 1,35 m  

Kalkulator 16 el.

 

Kalkulator sześciokąty 18 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP169 1,30 × 1,53 m  

4

1 2

65

7 8

+

9

−

=0

3

÷

,

×

Kalkulator 16 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP168 1,35 × 1,35 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP169

Kalkulator sześciokąty 18 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP170 1,30 × 1,53 m  

3

0 1

54

7 8

+

9

−

=,

2

÷

6

×

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP171

Kalkulator sześciokąty 18 el.

 

Kalkulator sześciokąty 18 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP171 1,30 × 1,53 m  

4

1 2

65

7 8

−

9

×

0 +,

3

%

√

=

÷

Matematyka
Dodawanie, mnożenie, ułamki czy porównywanie 
liczb – teraz wszystko to można ćwiczyć na świeżym 
powietrzu! Matematyczne gry podwórkowe to świetny 
sposób na utrwalenie szkolnej wiedzy w ruchu. 
Wystarczy kawałek asfaltu lub placu, a cyfry, symbole 
i działania zamieniają się w edukacyjną zabawę.
 
Kolorowe kalkulatory z działaniami, czy gigantyczna 
tabliczka mnożenia – dzieci uczą się przez 
doświadczanie, rywalizację i współpracę. To nie 
tylko wciągające, ale też skuteczne: nauka staje się 
przyjemnością, a nie obowiązkiem. Podwórkowa 
matematyka rozwija logiczne myślenie, koncentrację 
i refleks. Sprawdza się zarówno podczas lekcji na 
świeżym powietrzu, jak i w czasie przerw czy zajęć 
dodatkowych.

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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MatematykaMatematyka

Kalkulator sześciokąty 18 el.

 

Kalkulator koło 16 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP173 1,64 × 1,64 m  

× ÷

+ −

0

9
8

7

6 5

4
3

2

1

=

Kalkulator sześciokąty 18 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP172 1,30 × 1,53 m  
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1 2
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WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP173

Kalkulator koło 16 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP174 1,64 × 1,64 m  

× ÷

+ −

0

9
8

7

6 5

4
3

2

1

=

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP175

Kalkulator koło 16 el.

 

Matematyczna hopla 6 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP175 0,30 × 1,76 m  

START

10
+
9
=

Matematyczna hopla 6 el.

 

Matematyczna hopla 18 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP177 1,52 × 1,76 m  

4

START

4
2 4+

2 × +
÷

6

2 × + 6
-

=

Matematyczna hopla 6 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP176 0,30 × 1,76 m  

START

10
+
9
=

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP177

Matematyczna hopla 18 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP178 1,52 × 1,76 m  

4

START

4
2 4+

2 × +
÷

6

2 × + 6
-

=

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP179

Matematyczna hopla 18 el.

 

Ułamki puzzle
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP179 3,40 × 2,20 m  

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Gry korytarzowe MatematykaMatematyka

Ułamki puzzle
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP180 4,20 × 3,40 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP181

Ułamki puzzle

 

Ułamki puzzle
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP181 3,40 × 2,20 m  

Ułamki puzzle
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP182 3,50 × 2,00 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP183

Ułamki puzzle
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP184 1,44 × 0,82 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP185

Ułamki puzzle

 

Ułamki puzzle
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP183 3,50 × 3,00 m  

Ułamki puzzle

 

Ułamki puzzle
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP185 1,44 × 0,82 m  

Tablica cyferki
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP186 1,80 × 1,50 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP187

GP188

Gry podwórkowe
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Matematyka Róże wiatrów i zegary

Tabliczka mnożenia 
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP189

GP190

2,20 × 2,20 m  

3,30 × 3,30 m

x

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP191

Tablica cyferki

 

Tablica numeryczna 1-100
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP187

GP188

2,00 × 2,00 m  

3,00 × 3,00 m

1

11

21

31

41

51

61

71

81

91

2

12

22

32

42

52

62

72

82

92

3

13

23

33

43

53

63

73

83

93

4

14

24

34

44

54

64

74

84

94

5

15

25

35

45

55

65

75

85

95

6

16

26

36

46

56

66

76

86

96

7

17

27

37

47

57

67

77

87

97

8

18

28

38

48

58

68

78

88

98

9

19

29

39

49

59

69

79

89

99

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

Tabliczka mnożenia 

 

Róża wiatrów kolorowa
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP191 1,30 × 1,30 m  

S

N

E

NE

N

W

NW

SW SE

Róża wiatrów czarna
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP192 1,30 × 1,30 m  

S

N

E

NE

N

W

NW

SW SE

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP193

Róża wiatrów czarna

 

Róża wiatrów biała
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP193 1,30 × 1,30 m  

S

N

E

NE

N

W

NW

SW SE

Róże wiatrów i zegary
Nie tylko piękna grafika, ale też doskonałe narzędzie 
edukacyjne! Róża wiatrów w wersji podwórkowej to 
świetny sposób na naukę kierunków świata – północy, 
południa, wschodu i zachodu – poprzez ruch, zabawę 
i praktyczne działanie.
 
Dzieci mogą bawić się w zabawy orientacyjne, np. 
„Znajdź wschód”, „Skacz na zachód” czy „Obróć się 
na północ!”. To także świetna baza do nauki podstaw 
geografii, pracy z kompasem czy planowania trasy 
spaceru. Róża wiatrów może też być elementem 
większych gier terenowych lub zadań logicznych.
Dzięki kolorowym oznaczeniom na nawierzchni, 
nauka kierunków przestaje być abstrakcyjna – staje 
się doświadczeniem przestrzennym, które wspiera 
rozwój wyobraźni, orientacji i koncentracji.

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Róże wiatrów i zegaryRóże wiatrów i zegary

Róża wiatrów czarno-biała

 

Róża wiatrów z tłem
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP195 1,30 × 1,30 m  

S

N

E

NE
N

W

SESW

Róża wiatrów czarno-biała
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP194 1,30 × 1,30 m  

S

N

E

NE

N

W

NW

SW SE

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP195

Róża wiatrów z tłem
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP196 1,30 × 1,30 m  

S

N

E

NE

N

W

SESW

NW

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP197

Róża wiatrów z tłem

 

Róża wiatrów z tłem
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP197 1,30 × 1,30 m  

S

N

SE

E

N
E

N

N
W

W

SW

Róża wiatrów z tłem niebiesko-żółta

 

Róża wiatrów z tłem czarno-biała
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP199 1,30 × 1,30 m  

S

N

E

NE

N

W

SESW

NW

Róża wiatrów z tłem niebiesko-żółta
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP198 1,30 × 1,30 m  

S

N

E

NE

N

W

SESW

NW

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP199

Kolorowy zegar pory roku
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP200 1,85 × 1,85 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP201

Kolorowy zegar pory roku

 

Kolorowy zegar pory roku
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP201 1,85 × 1,85 m  

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Róże wiatrów i zegaryRóże wiatrów i zegary

Zegar kolorowy

 

Zegar czarno-biały
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP203 1,70 × 1,70 m  
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Zegar kolorowy
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP202 1,70 × 1,70 m  
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WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP203

Róża wiatrów kolorowa
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP204 2,60 × 2,60 m  
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WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP205

Róża wiatrów kolorowa

 

Róża wiatrów czarno-biała
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP205 2,60 × 2,60 m  
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Zegar sześciokąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP208 1,63 × 1,63 m  
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WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP209

Róża wiatrów kolorowa
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP206 2,60 × 2,60 m  
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WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP207

Róża wiatrów kolorowa

 

Zegar sześciokąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP207 1,63 × 1,63 m  
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Zegar sześciokąty

 

Zegar sześciokąty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP209 2,60 × 2,60 m  
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Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Więcej zabawyWięcej zabawy

Zwierzątka w kółku
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP210 2,00 × 2,00 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP211

Zwierzątka w kółku

 

Kot figury geometryczne
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP211 2,50 × 2,50 m  

Kot figury geometryczne z tłem
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP212 2,50 × 2,50 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP213

Klasyczny dart
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP214 3,12 × 3,40 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP215

Kot figury geometryczne z tłem

 

Szef (z niebieskim tłem)
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP213 3,00 × 3,00 m  

Więcej zabawy
W tej kategorii znajdziesz wszystko, co potrzebne 
do niezapomnianej zabawy na świeżym powietrzu! 
Gry, które angażują, rozweselają i dostarczają emocji 
– od klasycznych tarcz do rzutek, przez grę „Szef”, 
aż po tory do kapsli. Każda z tych zabaw to świetna 
okazja, by spędzić czas w ruchu, współzawodniczyć 
z przyjaciółmi  i po prostu dobrze się bawić.

Więcej zabawy to także doskonała okazja do 
rozwijania zręczności, refleksu i współpracy w grupie. 
Niezależnie od tego, czy grasz w tarcze do rzutek, 
bierzesz udział w grze „Szef”, czy rywalizujesz na 
torze do kapsli – każda z tych gier angażuje dzieci 
do aktywnej zabawy na świeżym powietrzu. Dzięki 
takim zabawom uczniowie mogą rozwijać swoje 
umiejętności motoryczne, a jednocześnie spędzać 
czas w radosnej atmosferze.

Gry podwórkoweGry podwórkowe
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Gry w klasyGry korytarzowe Więcej zabawy

Tarcza 400

 

Tor do gry w kapsle z masy chemoutwardzalnej
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP219 9,50 × 1,26 m  

M
E
TA

Tarcza 400
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP218 1,43 × 2,30 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP219

Tor do kapsli miś z masy chemoutwardzalnej
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP220 3,40 × 3,30 m  

STAR
T

M
E
TA

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP221

Tor do kapsli miś z masy chemoutwardzalnej

 

Pajęczyna
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP221 3,00 × 3,00 m  

Gry podwórkowe

Klasyczny dart

 

Tarcza 400
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP215 1,43 × 2,30 m  

Tarcza 400
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP216 1,43 × 2,30 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP217

Tarcza 400

 

Tarcza 400
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP217 1,43 × 2,30 m  
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Gry korytarzoweGry w klasyBezpieczeństwo w ruchu drogowym

Znaki drogowe 45 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP222 3,12 × 1,73 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP223

Znaki drogowe 45 el.

 

Znaki drogowe 60 el.
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP223 4,04 × 2,40 m  

Naśladuj mnie 4-osobowe znaki drogowe
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP224 4,00 × 4,30 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP225

Naśladuj mnie 4-osobowe znaki drogowe

 

Szef – policjant
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP225 śr. 3,50 m  

POLICJA

Bezpieczeństwo 
w ruchu drogowym
To doskonały sposób na naukę podstawowych 
zasad poruszania się po drogach w sposób 
atrakcyjny i angażujący. Dzięki zestawom ze znakami 
drogowymi oraz interaktywnym zabawom dzieci 
mogą w przystępny sposób poznać najważniejsze 
zasady bezpieczeństwa, rozwijając jednocześnie 
odpowiedzialność, koncentrację i umiejętność 
współpracy. Produkty te są idealne do wykorzystania 
w szkołach, gdzie uczniowie mogą nauczyć się 
rozpoznawania znaków drogowych, a także utrwalić 
zasady bezpieczeństwa w praktyce, bawiąc się 
i ucząc jednocześnie.

Gry podwórkowe
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Gry korytarzoweGry podwórkowe W kosmosie W kosmosie

Rakieta
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP226 1,80 × 2,46 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP227

Rakieta

 

Rakieta z planetami
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP227 2,25 × 3,30 m  

Rakieta kształty
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP228 1,20 × 2,47 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP229

Rakieta kształty

 

Rakieta geometryczna
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP229 1,75 × 2,90 m  

Gra w klasy rakieta
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP230 1,33 × 2,54 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP231

W kosmosie
Nasze gry edukacyjne w tematyce kosmicznej to 
fantastyczny sposób na zabawę i naukę jednocześnie! 
Dzieci mogą odkrywać tajemnice wszechświata, ucząc 
się o planetach, gwiazdach, rakietach i podróżach 
kosmicznych. Dzięki zabawom, które łączą elementy 
edukacyjne z aktywnością fizyczną, młodzi odkrywcy 
mają okazję poszerzyć swoją wiedzę o kosmosie, 
rozwijając jednocześnie wyobraźnię i kreatywność. 

Gry te są idealne do wykorzystania w szkołach oraz 
placówkach edukacyjnych, gdzie mogą stanowić 
wspaniałe uzupełnienie lekcji o astronomii i fizyce. 
Razem z dziećmi przenosimy się w świat pełen gwiazd, 
planet i międzygwiezdnych podróży!
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Gry podwórkoweW kosmosieW kosmosieGry podwórkowe

Układ słoneczny
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP232 4,00 × 4,00 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP233

Gra w klasy rakieta

 

Układ słoneczny
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP231 4,00 × 4,00 m  

Układ słoneczny

 

Układ słoneczny labirynt
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP233 4,00 × 4,00 m  

Układ słoneczny labirynt
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP234 4,00 × 4,00 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP235

Układ słoneczny
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP236 2,40 × 7,70 m  

WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP237

Układ słoneczny labirynt

 

Planety
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP235 3,30 × 3,00 m  

Układ słoneczny

 

Układ słoneczny
WYMIARY GIER PODWÓRKOWYCH:  

GP237 2,40 × 7,70 m  
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sprzedaz@smartplac.pl        +48 668 882 351
Zaobserwuj nas na Facebooku fb.com/smartplac/ oraz Instagramie smart_plac

Smart Plac ul. Podmiejska 89A, 44-207, Rybnik
NIP: 642 319 01 17 REGON 361476390

www.smartplac.pl

Tworzymy miejsca pełne radości 
i przygód od 2015 roku!

Wierzymy, że dobra przestrzeń potrafi zmienić codzienność na lepsze – i właśnie to robimy 
każdego dnia, w szkołach, przedszkolach i na terenach rekreacyjnych w całej Polsce.

Skontaktuj się ze Smart Plac

Miasteczka ruchu drogowego Gry podwórkowe Gry korytarzowe
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