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W Smart Plac wierzymy, ze otoczenie, w ktérym

Matematyka 52 przebywajg dzieci, ma ogromne znaczenie dla ich rozwoju,
samopoczuciaichegcido nauki. Dlatego od lat projektujemy

Réze wiatréw i zegary 59 nowoczesne, funkcjonalne i estetyczne przestrzenie
edukacyjne, ktére nie tylko tgczg nauke z zabawsg, ale tez

Wiecej zabawy 64 wnoszg zycie i energie do szkolnych korytarzy, $wietlic,
boisk czy placéw zabaw. Nasze rozwigzania zostaty

Bezpieczenstwo w ruchu drogowym 68 stworzone z myslg o wspieraniu wszechstronnego rozwoju
dzieci i miodziezy — pobudzajg kreatywnos$¢, rozwijajg

W kosmosie 70 wyobrazZnie, uczg wspodtpracy i zachecajg do ruchu.
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Gry podwoérkowe

Gry podworkowe to doskonaty sposéb na aktywne
spedzanie czasu na $wiezym powietrzu. Tworzone
zmyslg o edukacijiizabawie,tgczg w sobie elementy
ruchowe oraz intelektualne, rozwijajgc sprawnos¢
fizyczna, koncentracje i logiczne myslenie.

Nasze gry sg tworzone z myslg o réznych grupach
wiekowych i poziomach trudnosci — zaréwno dla
przedszkolakéw, jakiucznidéw szkétpodstawowych.
Mogg petni¢ funkcje edukacyjna, terapeutyczng
oraz integracyjng, a ich zastosowanie jest
naprawde szerokie: boiska szkolne, place zabaw,
miejskie skwery, podwdrka, a nawet chodniki czy
parki. To doskonate rozwigzanie dla nauczycieli,
wychowawcoéw, animatoréw oraz  instytucji

publicznych, ktére chcg ozywi¢ przestrzen
i zacheci¢ dzieci do aktywnego spedzania czasu.

Gry podwdrkowe wykonane sg z trwatych,
odpornych na warunki atmosferyczne materiatéw,
ktére nie tylko $wietnie znoszg codzienne
uzytkowanie, ale przede wszystkim sg bezpieczne
— sg odporne na $cieranie, warunki atmosferyczne
i sg antyposlizgowe. Dzieki temu mogg by¢
uzytkowane przez caty sezon, bez wzgledu na
pogode.

Gry podwodrkowe na terenie miasteczka rowerowego

/ Sy (&

Charakterystyka produktu — gry podworkowe

Informacje ogdlne

Gra wykonana z prefabrykowanej masy termoplastycznej, bedacej mieszaning pigmentéw, wypetniaczy,
kruszywa, kulek szklanych, substancji pomocniczych oraz syntetycznej zywicy organicznej. Materiat
termoplastyczny odznacza sie dobrg przyczepnoscia do podtoza, wysokg odpornoscig na Scieranie i wptyw
warunkoéw atmosferycznych, takich jak mréz i $nieg. Nie peka w czasie eksploataciji (nie dotyczy mikropeknigg,
ktére stanowig naturalne starzenie sie termoplastu oraz peknie¢ wystepujgcych na tgczach dylatacyjnych
podtoza).

Zalecana nawierzchnia: asfaltowa, z betonu cementowego, kostka betonowa.
Nie nalezy montowac gier na nawierzchniach bezpiecznych (np. poliuretanowych).

Montaz

Gre naktada sie na oczyszczong nawierzchnig, wolng od zanieczyszczerni mechanicznych i organicznych.
Gre uktada sie na nawierzchnie w postaci gotowych elementéw i ogrzewa palnikiem gazowym
w celu uzyskania wigzania z podtozem, co zapewnia wysokg trwatos¢ i zywotnos¢ produktu.
Na nawierzchni wykonanej z kostki brukowej (betonowej) konieczne jest wykonanie warstwy podktadowejz mas
grubowarstwowych (min. 3 mm pod gre), w celu wyeliminowania nierownosci i wypetnienia naturalnych spoin
nawierzchni.

Warunki aplikacji

Gra moze by¢ aplikowana, gdy temperatura nawierzchni nie spada w ciggu doby ponizej 5°C (10°C dla
nawierzchni betonowych) oraz gdy wilgotnos$¢ powietrza nie przekracza 80%.

Aplikacja premarkéw odbywa sie w miesigcach od kwietnia do pazdziernika, wytgcznie w nastepujgcych
warunkach:

na czyste i suche nawierzchnie, wolne od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych,

przy temperaturze powietrza od 5°C do 30°C i przy temperaturze nawierzchni od 7°C do 45°C,

wilgotnos¢ powietrza nie moze przekroczy¢ 80%.

Nie aplikujemy produktéw na nawierzchniach nowych, lezakujgcych krécej niz 30 dni.

12} Smart Plac



Gry w klasy Gry podwérkowe -

Jak zamawiaé gry? Jak wyglada kod gry? Gry w klasy

Skakanie po ponumerowanych polach zna chyba
kazdy — to jedna z tych gier, ktére nie potrzebujg
instrukcji. Wystarczy kawatek przestrzeni, odrobina
energiii..juz trwa zabawal Gra w klasy to ruch, $miech

Gry podwdrkowe dostepne sg w dwéch wariantach G PO 0 i zdrowa rywalizacja — a przy okazji Swietne ¢wiczenie
montazowych: réwnowagi, koordynacji i koncentraciji.

Do uzyskania oferty konieczne podaj miejsce
montazu (miasto, wojewddztwo) oraz rodzaj Gra podwérkowa
nawierzchni (np. kostka betonowa, asfalt, beton) ’—‘

Numer gry W naszej kolekcji znajdziesz dziesigtki wariantéw
klasy — od tych najbardziej klasycznych, przez uktady
spiralne, podwdjne, az po kolorowe, geometryczne

Z podktadem - przeznaczone do aplikacji
na nawierzchniach z dylatacjami, np. kostce
brukowej. Podktad niweluje nieréwnosci ! o ’
i wypetnia spoiny, co zapewnia trwato$é Przyktadowa lista gier do zamdéwienia: wersje  dopasowane do roznych przestrzeni
i estetyke montazu. 1. GP0O03 zewngtrznych.

Bez podkiadu — dedykowane do gtadkich 2 GPI123 . _ . Gra w klasy 10 el.
nawierzchni, takich jak asfalt czy beton 3. GP258 Bo klasytonle.tylko.nos_talgla—_tounlwersalnaforma WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
cementowy. 4. GP055 ruchu, ktéra nigdy sie nie nudzi. GPOO1 0,60 %210m

GP002 0,80 x2,80m
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Gra w klasy kéteczka Gra w klasy szesciokat
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP003 0,52x1,73m GP004 0,68 x2,10m
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Gry w klasy Gry w klasy Gry podwérkowe -
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Gra w klasy grzybek Gra w klasy mis$ Gra w klasy mi$
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP005 0,73 x2,656m GP007 1,92x3,02m GP008 1,92 x3,02m

AV:
V:V
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Gra w klasy grzybek Gra w klasy gtowa misia Klasy podwdjne tréjkaty
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOW YCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP006 0,73 x2,65m GP009 0,91x2,60m GP0O10 1,05x3,60m

1=} Smart Plac 9




- Gry podwoérkowe

Klasy podwadjne tréjkaty

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GPO11  1,05x3,60m

Gry w klasy

Potréjna gra w klasy klasyczna

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GPO12 3,90x3,40m
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Potrojna gra w klasy gwiazdka

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GPO13 3,90x3,40m

Potréjna gra w klasy kétka

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP0O14 2,90x270m

Edukacja i zabawa!

Gry w klasy

Potrojna gra w klasy kétka

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GPO15 3,45x3,05m

Potrojna gra w klasy

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GPO17 3,35x3,00m

Gry podwoérkowe -
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Potréjna gra w klasy

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GPO16 3,35x3,00m




- Gry podwoérkowe
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Potrdjna gra w klasy tréjkaty

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GPO18 3,05x265m

Gry w klasy
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Potrdéjna gra w klasy trojkaty

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GPO19 3,05x2,65m

Gry w klasy

VAY:. AA"
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Potrojna gra w klasy trojkaty

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP020 3,05x265m

Klasy 6-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP022 3,94 x 4,44 m

Gry podwoérkowe -
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Potrdéjna gra w klasy trojkaty

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP021 3,05x2,65m

Klasy 6-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP023 3,94 x4,44m



- Gry podwoérkowe

Twister

Prawdziwy test zrecznosci i rownowagi — ta kolorowa
gra podwoérkowa to gwarancja aktywnej rozrywki
i mnéstwa $miechu dla graczy w kazdym wieku.
Przygotuj sie na ekscytujgce wyzwania, ktére
sprawdzg Twojg gibkos¢ i koordynacje ruchowg
w niepowtarzalny sposoéb.

Zasady sg proste: ustyszysz polecenie, na ktérym
kolorze i jakg czes$cig ciata masz sie ustawi¢. Brzmi
tatwo? Sprobuj utrzymac réwnowage, gdy na planszy
robi sie coraz ciasniej i pojawia sie coraz wiecej
graczy! To fantastyczna zabawa, ktdra angazuje cate
ciato, poprawiajgc jednoczesnie zwinnos¢ i orientacje
przestrzenng. Ta gra to doskonaly sposdb na
integracje, zdrowa rywalizacje i mnéstwo pozytywnej
energii na $wiezym powietrzu.

Twister szesSciokaty 28 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP026 1,37 x1,00m

Twister
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Twister 28 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP024 1,35x1,80m
GP025 1,60 x2,15m
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Twister 44 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP027 2,20x1,85m
GP028 2,64 x2,22m

14 Edukacja i zabawa!

Twister

Twister szesSciokaty 46 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP029 3,00x2,00m

Twister 52 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP0O30 2,70 x1,85m
GP0O31 3,25x2,22m

Gry podwoérkowe -

O
000
0000 O
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Twister szesciokaty 74 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP032 3,00x2,40m




- Gry podwoérkowe

Nasladuj mnie

Prawdziwy test spostrzegawczosci, btyskawicznego
refleksu i precyzyjnej koordynacji ruchowej. Zasady
sg niezwykle proste, ale wyzwania — nieograniczone!
Jeden z graczy przejmuje role ,prowadzgcego”
i wykonuje dowolny ruch, a zadaniem pozostatych
uczestnikéwjestjaknajdoktadniejszeodzwierciedlenie
tego ruchu, niczym w lustrzanym odbiciu.

Pozornie tatwe zadanie z kazda kolejng runda staje sig
coraz bardziej ekscytujgce i wymagajgce. Nowe gesty,
pozy i sekwencje ruchéw to nieustanne wyzwanie
dla koncentracji i pamieci mig$niowej. Gra angazuje
cate ciato, w naturalny i radosny sposdb wspierajgc
rozwoj koordynacji wzrokowo-ruchowej, rownowagi
i Swiadomosci wtasnego ciata.

Nasladuj mnie

Nasladuj mnie 2-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP033 1,15x2,50m

~_ 950
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Nasladuj mnie 2-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP034 0,97 x2,03m
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Nasladuj mnie 2-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP035 0,97 x2,03m

16 Edukacja i zabawal!

Nasladuj mnie
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Nasladuj mnie 2-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP036 0,97 x2,03m

Nasladuj mnie 3-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP038 2,00 x1,81m
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Smart Plac

Gry podwoérkowe -
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Nasladuj mnie 2-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP037 0,97 x2,03m
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Nasladuj mnie 3-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP039 2,00x1,81m

17



- Gry podwoérkowe

Nasladuj mnie 3-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP040 2,00 x1,81m
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Nasladuj mnie 3-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP041 2,00 x1,81m

Nasladuj mnie

Nasladuj mnie 4-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP042 2,33 x2,33m

Nasladuj mnie 4-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP044 2,33 x2,33m

1S} Smart Plac

Gry podwoérkowe -
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Nasladuj mnie 4-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP043 2,33x2,33m
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Nasladuj mnie 4-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP045 2,33x2,33m



- Gry podwoérkowe

%0 09,

Y
®

0

o
o‘w‘o

Nasladuj mnie 5-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP046 2,54 x2,44m

Nasladuj mnie

90 o0
25 0%

Nasladuj mnie 5-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP047 2,54x244m

Nasladuj mnie 5-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP048 2,54 x2,44m

20

Nasladuj mnie 5-osobowe

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP049 2,54x244m

Edukacja i zabawa!

Elementy toru przeszkéd

Elementy toru przeszkod

Nasza oferta obejmuje zardwno gotowe tory
przeszkdd o zrdéznicowanym poziomie trudnosci,
idealne do natychmiastowej zabawy, jak i pojedyncze,
modutowe elementy. Dzieki nim mozesz tworzy¢
wtasne, unikalne trasy, doskonale dopasowane do
wieku, umiejetnoscii preferencji uczestnikow. Slalomy
do precyzyjnego omijania, pola do dynamicznych
skokdw, réznorodne konstrukcje do balansowania —
kazda kombinacja gwarantuje intensywng aktywnos¢
fizyczna i ciggle nowe, ekscytujgce wyzwanial!

Tory przeszkdd to doskonate rozwigzanie dla placéw
zabaw, parkéw, szkot i ogrodéw, ktére pragng
zaoferowad dzieciom angazujgcy i rozwijajgcg forme
ruchu na $wiezym powietrzu. To inwestycja w zdrowie,
kondycje i usmiech najmtodszych!
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Drabinka

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GPO51 0,75x3,00m

Gry podwoérkowe -
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Tor przeszkéd hop do przodu

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP0O50 0,60 x8,00m




- Gry podwérkowe Elementy toru przeszkéd Elementy toru przeszkéd Gry podwérkowe -
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Tor przeszkdd koteczka Tor przeszkod slalom Tor sprawnosciowy Zestaw tor sprawnosciowy
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP052 1,65 x25,06m GP053 1,35x10,00m GP056 3,00x3,24m GP057 9,20 x11,30m
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Pétkole Tor sprawnosciowy
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP054 3,75x1,88m GP055 3,24 x3,24m

22 Edukacja i zabawal!




- Gry podwoérkowe

Hopla zabawa 9 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP058 0,30 x2,70m

Elementy toru przeszkéd

META
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Hopla zabawa 20 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP059 2,05x2,05m

Hopla zabawa 37 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP060 2,05x2,05m

24
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Zaplatane $ciezki 90 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP061 5,20 x 3,67 m

Edukacja i zabawal!

Elementy toru przeszkéd

Slady stép 20 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP062 0,10 x0,20m (20 el.)
GP063 0,12x0,24m(20el)
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Skok w dal

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP065 1,00 x 3,24 m

g

12} Smart Plac
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Slady king konga 20 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP064 0,20 x0,29m (20el)

Gry podwoérkowe -

100 I

START

Skok w dal

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP066 1,00 x 3,24 m

25



- Gry podwoérkowe
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START

Skok w dal

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP067 1,00x3,24m

Skok w dal z ttem

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP069 1,00 x3,24m

26

START

Skok w dal z ttem

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:

GP068 1,00 x 3,24 m

Elementy toru przeszkéd

Labirynty

Labirynt

Nasze labirynty to nie tylko fantastyczna przygoda,
ale takze doskonaty trening logicznego myslenia,
koncentracjii koordynacji ruchowej. Zadaniem graczy
jest odnalezienie drogi do wyjscia, sprytnie omijajgc
$lepe zaufki i wybierajgc optymalng trase.

Cho¢ cel wydaje sie prosty, labirynty potrafig
zaskoczy¢! W zaleznosci od wybranego wariantuy,
pokonanie $ciezek moze wymagac btyskawicznego
podejmowania decyzji pod presjg czasu, efektywnej
wspdtpracy zespotowej lub wykonywania
dodatkowych zadan strategicznie rozmieszczonych
na trasie.

To gwarancja aktywnej zabawy, ktéra ¢wiczy zaréwno
ciato, jak i umyst!

Gry podwoérkowe

META

START

Labirynt

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP070 3,60x3,60m

Labirynt

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP0O71 4,00 x4,30m

$

¥

Labirynt

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP072 4,30x4,30m

27



Gry podwoérkowe

Labirynty Labirynty Gry podwérkowe
»
- ' -5
| |
Labirynt Labirynt zétty Labirynt zielony Labirynt czerwony
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP073 5,10 x5,10m GP074 6,00 x6,00m GP076 6,00x6,00m GP077 6,00%x6,00m
[ — ®
° ° ° [ ° ° °
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° [ ° ° [ () °
[ ) —
| F ° () | °
- 5 o o €@ L2
| e oo ° ° e o 1 J ° °
° ®
eveoveceone ev0e0ecvecenoe
° ®
eove ° eove oo e [ oo e
— ° ()
Labirynt niebieski Labirynt z6tty kéteczka Labirynt niebieski koteczka
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOW YCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP075 6,00 x6,00m GP078 6,05x6,19m GP079 6,05x6,19m

12} Smart Plac
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Gry podwoérkowe
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Labirynt zielony kéteczka

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP080 6,05x6,19m

Labirynt kolorowy

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP082 3,44 x3,59m
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Labirynt czerwony kéteczka
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GPO81 6,05x6,19m
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Labirynt kolorowy matematyczny
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WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP083 5,50 x 5,58 m

Edukacja i zabawal!
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Labirynt kolorowy hopla

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP084 5,20 x515m

@|ee

Radosny labirynt koto

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP087 $r.2,50m
GP088 ¢r.500m

Gry podwoérkowe

Usmiechnigty labirynt koto

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP0O85 $r.2,50 m
GP086 $r.500m




- Gry podwérkowe Gry w klasy Gry w klasy

Drabiny i weze

Tagrapodwdrkowa rozwija nie tylko refleksiorientacje
przestrzenng, ale przede wszystkim uczy cierpliwosci,
radzenia sobie z porazkg i nieprzewidywalnoscia.
Dzieki prostym zasadom i dynamicznej mechanice
idealnie sprawdza sie jako aktywnos$¢ na Swiezym
powietrzu, a takze jako zabawa integracyjna na
przerwach szkolnych czy w czasie zaje¢ $wietlicowych.

To jedna z tych gier, ktére uczg, ze droga do celu
rzadko bywa prosta. Gracze ruszajg w emocjonujgca
podrdz po planszy, na ktérej kazda liczba wyrzucona
na kostce moze zmieni¢ wszystko. Drabiny pomagaja

przeskoczy¢ kilka pdl i szybciej zblizyé sie do mety, Weze i drabiny 1-25 Weze i drabiny 1-100
al_e wystarczy chwila nieuwagi — i musisz cofng¢ swoj WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
pionek! GP089 1,50 x 3,70 m GP092 270 x6,70m

s
Weze i drabiny 1-36 Weze i drabiny 1-49 Weze i drabiny 1-100 biato-czarne
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOW YCH: -
GP090 2,10 x 4,50 m GP091 2,70 x3,00m GP093 2,70 x6,70m v g e #

£
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- Gry podwérkowe Chinczyk Chinczyk

Chinczyk

Tu nie wystarczg tylko szczesliwe rzuty — trzeba tez

e : o |
mysle¢ strategicznie i obserwowaé przeciwnikdw.
Ta klasyczna gra to swietne potaczenie planowania, . | —I. S i i
zabawy i emocji zwigzanych z rywalizacja. HEERe Ja@mE Jgaa4a4
W podwdrkowej wersji kazda rozgrywka to prawdziwe ddd1 _|. |

wydarzenie! Dynamiczna, petnasmiechuzabawa, ktéra
rozwija refleks, uczy planowania oraz podejmowania
decyzji pod presja. Duzy format to nie tylko efekt
wizualny — to takze okazja do ruchu, zaangazowania *
wiekszej liczby uczestnikéw i wspdlnego przezywania

kazdej wygranej (lub porazki).

ollllvllllo

Chinczyk w tej wersji to idealna propozycja na Chinczyk klasyczny Chinczyk 3D
aktywna przerwg lub edukacyjne wydarzenie. Wcigga, WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
integruje i.. zaskakuje na kazdym kroku! GP094 3,97x3,97m GP096 4,64 x 4,64m

®ecee s
0 o

]

Chinczyk kwadraty Chinczyk szesciokaty Chinczyk koto
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOW YCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP095 3,92x3,92m GP097 2,69x2,69m GP098 4r.3,20m

GP099 ¢r.3,86m

1=} Smart Plac 35




Gry podwoérkowe

Szachy/warcaby

Strategia, logika, cierpliwo$¢ — te gry od wiekdéw
rozwijajg umyst i uczg planowania z wyprzedzeniem.
W wersji podworkowej zyskujg zupetnie nowy wymiar
— stajgc sie nie tylko treningiem intelektualnym, ale
i okazjg do ruchu na $wiezym powietrzu.

Szachy i warcaby w wielkoformatowej odstonie to
Swietny sposdb na rozwijanie logicznego myslenia
w przestrzeni szkolnej, na boisku czy placu zabaw. To
takze gra zespotowa — mozna rozegra¢ mecz klasa
kontra klasa, dzieci kontra nauczyciele, albo stworzy¢
druzyny i razem analizowac ruchy przeciwnika.

Proste zasady warcabdw czy ztozone strategie
szachowe? Wybdr nalezy do uczestnikéw. Jedno jest
pewne — takiej wersji tych klasykéw nikt nie zapomni!

Szachy klasyczne

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP100 1,00 x1,00 m
GP101 2,00 x2,00m

GP102 3,00x3,00m

Szachy/warcaby

Szachy czarno-biate

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:

== N &N 5 01 OO N
- N M I IO O I~

Szachy zétte

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:

GP103 1,00 x1,00m
GP104 2,00 x2,00m

36

GP105 3,00x3,00m

GP106 1,00 x1,00m
GP107 2,00 x2,00m

Edukacja i zabawal!

GP108 3,00x3,00m

Szachy/warcaby

v 8232034 9H

8
7
6
)
A
3
2
1

A B CDETFGH

Szachy czerwone

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP109 1,00 x1,00m
GP110  2,00x2,00m

GP111 3,00x3,00m

- N M J O O I~

Gry podwoérkowe

==~E H E-<E=
IEEEEEEEEN

Szachy niebieskie z pionkami

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP112 2,00x2,00m
GP113  3,00x3,00m

A B €D R R SN




Gry podwoérkowe
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Szachy zétto-niebieskie z pionkami

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP114 2,00 x2,00m
GP115 3,00 x3,00m

- N &N B o1 OO N ®
- N M I IO O I~

Szachy zétto-niebieskie z pionkami

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP116 2,00 x2,00 m
GP117 3,00 x 3,00 m

dpya i H

Szachy kolorowe z pionkami

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP118 2,00x2,00m
GP119 3,00x3,00m

38

Szachy/warcaby

Al PR3E

Szachy kolorowe jasne z pionkami

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP120 2,00 x2,00m
GP121 3,00 3,00m

Edukacja i zabawal!

Alfabet

Alfabet

Skakanie po literach, tworzenie stéw, a moze wyscigi
na czas do odpowiedniej litery? Alfabet w wersji
podworkowej to nie tylko pomoc dydaktyczna, ale
przede wszystkim $wietna zabawa, ktéra wspiera
rozwoj jezykowy i motoryczny dzieci.

Kolorowe litery mogg stuzy¢ do wielu aktywnosci
— od prostych déwiczen utrwalajgcych znajomosé
liter, przez zabawy ruchowe, az po gry zespotowe
rozwijajgce kreatywnos¢ i wspotprace. Dzieci ucza
sie alfabetu, nie siedzgc w tawkach, lecz dziatajgc
i poruszajgc sie — dzieki temu fatwiej zapamietuja
i chetniej biorg udziat w zajeciach. To narzedzie, ktdre
taczy edukacje z ruchem i zabawg, idealnie wpisujac
sie w potrzeby przedszkoli i klas wczesnoszkolnych.

Q@O®OeOe
POPPOOCGeO
SIS = I
(~ N~ > < I~ - o =

Alfabet kotka 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP123 1,45x3,40m

ABC

1S} Smart Plac

Gry podwoérkowe

Alfabet szesciokaty 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP122 1,40x5,10m

VA
V A
v V

Alfabet tréjkaty 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP124 120x2,95m

39



- Gry podwérkowe Alfabet Alfabet

< /00\
c

Koto fortuny alfabet

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP125 $r.2,50m
GP126 $r.4,00m

illﬁ“lu nil.h

Alfabet plansza 32 el. Slimak alfabet mate litery

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP130 3,97 x2,38m

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP127 1,00 x1,74m

ABC

Slimak alfabet duze litery Slimak alfabet mate litery

Slimak alfabet duze litery

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP128 3,97 x2,38m

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP131 2,64 x232m

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP129 2,64 x232m

40 Edukacja i zabawa!



Alfabet

~0
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"@0 °°°

Gasienica alfabet 27 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP132 1,46 x6,67m

Smok alfabet

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP133 1,70x5,60m

Alfabet

.

.

A\ A\ 4
KVQ
v
Vs
V.V
“"V§
AA 4

Alfabet waz 33 el. czerwony

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP134 0,60x6,11m

e
W
QA§
ACA
YA
ACA
QA§
AA
S A,\.

Alfabet waz 33 el. niebieski

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP136 0,60x6,11m

ABC

12} Smart Plac

Gry podwoérkowe -

.
Viva
Vavy
Viava
Vava
\ A A
Vav,
Vava
\4

Kolorowy alfabet waz 33 el. czerwony

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP135 0,60x6,11m

N
‘AVA

VAV,
TAVA
A\ A\ A
TAVA
VAW
"AVA
A\

Kolorowy alfabet waz 33 el. niebieski

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP137 0,60x6,11m
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- Gry podwoérkowe

A A
< AQ
AcA
SAS
AA
(S Aq
ACA
S AN

Alfabet waz 33 el. z6tty

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP138 0,60x6,11m
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Alfabet kwiaty 26 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP140 1,50 x 2,50 m

44

Alfabet

" AVA
VAV,
"AVA
VAV
TAVA
VAW,
"AVA
VAW,

Kolorowy alfabet waz 33 el. z6tty

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP139 0,60x6,11m
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0%

: @ @
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Alfabet kwiatuszki duze litery 36 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP141 1,88x3,10m

Edukacja i zabawa!

e avsomnirions TN
o%o 00
0% 2° GB0B 00
0000
00000
00
00B00

Alfabet kwiatuszki mate litery 36 el. Alfabet gwiazdka duze litery 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP142 188x3,10m GP143 235x2,42m

A
B
C ¢ D E G H
J K L ¢t
N N 0 P
s §

Biaty alfabet gwiazdka duze litery 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP144 235x242m
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0000
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Alfabet gwiazdka mate litery 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP145 2,35x2,42m

Alfabet

a
b
c ¢ d e 9 h
) k I
n n o P
s §

Biaty alfabet gwiazdka mate litery 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP146 2,35x2,42m

Alfabet szesciokaty w okregu duze litery 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP147 220x220m

46

Alfabet szesciokaty w okregu mate litery 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP148 220x220m

Edukacja i zabawa!

Alfabet

Alfabet papugi

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP149 1,31x2,62m

A
AVAY
AVAVA A
N i i AVA
noonm

Alfabet domek mate litery 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP151  1,65x1,97m

ABC

12} Smart Plac

Gry podwoérkowe -

A
AVAY

AVAVA A
1 m AVA
IOnanm
o nEs
oo oo

Alfabet domek duze litery 32 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP150 1,65x1,97m

Waz alfabet

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP152 0,60x6,50m
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- Gry podwérkowe Cyferki Cyferki

Cyferki

Liczenie jeszcze nigdy nie byto tak dynamiczne! Cyfry
umieszczone na szkolnym boisku, placu zabaw czy
chodniku to nie tylko ozdoba przestrzeni, ale przede
wszystkim angazujgce narzedzie wspierajgce nauke
matematyki przez ruch i zabawe.

Dzieci moga skaka¢ po liczbach w kolejnosci,
rozwigzywa¢ proste dziatania matematyczne lub
tworzy¢ wtasne zadania w grupach. Dzieki temu cyfry
stajg sie czyms$ wiecej niz tylko symbolem — nabierajg
formy i znaczenia w realnym dziataniu. To idealna
propozycja dla przedszkolii klas 1-3, ktére chcg uczyé

poprzez aktywno$é fizyczna. Slimak cyferki Zotw
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
Takie rozwigzania rozwijajg nie tylko logiczne GP153 3,97 x2,38m GP156 1,59 x 2,00 m

myslenie i umiejetnos¢ liczenia, ale rowniez motoryke,
koncentracje i wspotprace.

Slimak cyferki Zotw Zegar o$miornica
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP154 2,64 x2,32m GP155 1,67 x2,00m GP157 4r.3,00m

48 Edukacja i zabawa!




- Gry podwoérkowe

Zegar paw

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP158 $r.3,00m

Biedronka

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP159 1,50 x1,50 m

Cyferki

Waz 1-10

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP160 1,00 x4,80m

50

Waz 1-15

GP161 1,00 x3,00m

Edukacja i zabawal!

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:

Cyferki

Waz 1-20

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP162 0,80x5,75m

Smok 1-20

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP164 1,00x290m

1S} Smart Plac

Gry podwoérkowe -

N

R

2

Krokodyl

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP163 0,60 x5,00m

Gasienica 1-20

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP165 5,12x1,00m

51



- Gry podwoérkowe

Matematyka

Dodawanie, mnozenie, utamki czy poréwnywanie
liczb — teraz wszystko to mozna ¢wiczy¢ na Swiezym
powietrzu! Matematyczne gry podwodrkowe to swietny
sposdb na utrwalenie szkolnej wiedzy w ruchu.
Wystarczy kawatek asfaltu lub placu, a cyfry, symbole
i dziatania zamieniajg sie w edukacyjng zabawe.

Kolorowe kalkulatory z dziataniami, czy gigantyczna
tabliczka mnozenia - dzieci uczg sie przez
doswiadczanie, rywalizacje i wspotprace. To nie
tylko wciggajgce, ale tez skuteczne: nauka staje sie
przyjemnos$cia, a nie obowigzkiem. Podwodrkowa
matematyka rozwija logiczne myslenie, koncentracje
i refleks. Sprawdza sie zaréwno podczas lekcji na
$wiezym powietrzu, jak i w czasie przerw czy zajec¢
dodatkowych.

2 sV
ol -

Kalkulator 20 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP166 1,35x170m

Matematyka

-1
1]z1s]4

Kalkulator 16 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP167 1,35x135m

Matematyka

+ - x

B00 -
oaan

Kalkulator 16 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP168 1,35x1,35m

-

I%J;
5 e
- 16

Kalkulator szesciokaty 18 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP170 1,30 x1,53m

e

Smart Plac

Gry podwoérkowe -

« @
@

Kalkulator szesciokaty 18 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP169 1,30 x153m

O
‘L

Kalkulator szesciokaty 18 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP171 1,30 x1,53m
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- Gry podwoérkowe

Kalkulator szesciokaty 18 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP172 1,30x1,53m

Kalkulator koto 16 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP173 1,64 x1,64m

Matematyka

oggo
00

Kalkulator koto 16 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP174 1,64 x1,64m

54

HOP!

START

Matematyczna hopla 6 el.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP175 0,30 x1,76 m

Edukacja i zabawal!

Matematyka

08®-08

Matematyczna hopla 6 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP176 0,30 x1,76 m

S
©-0-0
@+ @ -
©-0-0
i

Matematyczna hopla 18 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP178 1,52 x1,76 m

&
(x[=]

1S} Smart Plac

Gry podwérkowe -

HOP!

=

3

+
I

8®0 s
2008
0:00

START

Matematyczna hopla 18 el.

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP177 152x176m

Utamki puzzle

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP179 3,40x2,20m

- I
_ _

=|=
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Utamki puzzle

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:

GP181 3,40x2,20m

56
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Utamki puzzle

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP180 4,20x3,40m

Matematyka

oo

o

Utamki puzzle

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP182 3,50 x2,00m

Edukacja i zabawa!

Matematyka

Utamki puzzle

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP183 3,50 x3,00m

<
=

Utamki puzzle

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP185 1,44 x0,82m

]

Smart Plac

Gry podwoérkowe -

Utamki puzzle

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP184 1,44 x0,82m

5 67 8 910
11.131415 16

17 18 19[Bl 21 22
24 2526

Tablica cyferki

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP186 1,80 x150m

57



- Gry podwérkowe Matematyka Réze wiatréw i zegary Gry podwérkowe -

o ol e M . - Réze wiatréw i zegar o
81.83.85.87.89 1.2 10 g y N
2|2 20 %
78 . . . .
RS 7> B 75 Bl 77 s I ! 20 Nie tylko piekna grafika, ale tez doskonate narzedzie ) (4
61 . 63 . 65 . 67 . 69 edukacyjne! Roza wiatrow w wersji podworkowej to
51 52 53 54 55 56 57 58 59 “ “0 $wietny sposdb na nauke kierunkéow swiata — pétnocy, ‘ ‘
5 5 10 50 i i -
@ . 43 . 45 . - . 49 !oo+udn|a, WSCh(?du |.zachodu poprzez ruch, zabawe
66 60 i praktyczne dziatanie.
31 32 33 34 35 36 37 38 39 - B . 42.5‘S 70
21 . 23. 25. 27. 29 s '8 32 B za 56.,72 = D2|e§:| moga ’baijc sie w zabawY czrlentacyjnfa,’ np. ‘Pé, é(,
.Znajdz wschoéd”, ,Skacz na zachdd” czy ,Obrdc¢ sie
n 13 14 15 16 17 18 19 9 9 36 45 54 63 72.90 \ w D )
na potnoc!”. To takze $wietna baza do nauki podstaw ‘
10 40 I 60 70 80 [y geografii, pracy z kompasem czy planowania trasy

spaceru. Réza wiatréw moze tez by¢ elementem
wiekszych gier terenowych lub zadan logicznych.

Tablica numeryczna 1-100 Tabliczka mnozenia Dzieki kolorowym oznaczeniom na nawierzchni, Réza wiatréw kolorowa
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: n_aUka kie.runkéw. przestaje by¢ abstrakcyjna — Sfcaje WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:

GP187 2,00%2,00m GP189 220 x2,20m sie doswiadczeniem przestrzennym, ktére wspiera GP191 130 x1.30m

GP188 3,00x3,00m GP190 3,30 x3,30m rozwoj wyobrazni, orientaciji i koncentraciji.

o \‘

S ———e— w

\
(&) &

.ﬂﬂﬂ mmmm “ 3
A B Réza wiatrow czarna R6za wiatrow biata
".""'l < % 3 . i : ’ : WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
/ e i . ot . ool ; GP192 130130 m GP193 130130 m
- i : : : F ; LE y X ;. . i > _: : : 3
: b L : . 12} Smart Plac 59
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- Gry podwoérkowe

Roéza wiatrow czarno-biata

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP194 1,30x1,30m

Réze wiatréw i zegary

NW

SW

Roéza wiatrow z ttem

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP195 1,30x1,30m

Réza wiatrow z tlem

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP196 1,30x1,30m

60

%t

Réza wiatrow z tlem

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP197 1,30x1,30m

Edukacja i zabawal!

Roéze wiatréw i zegary

Réza wiatrow z ttem niebiesko-z6tta

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP198 130x1,30m

Kolorowy zegar pory roku

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP200 1,85x1,85m

e

Gry podwoérkowe -

Réza wiatrow z ttem czarno-biata

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP199 130x1,30m

Kolorowy zegar pory roku

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP201 1,85x1,85m

61

Smart Plac



- Gry podwoérkowe

Zegar kolorowy

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP202 1,70x1,70 m

< w>

Y &,

b

Réza wiatrow kolorowa

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP204 2,60x260m

62

Roéze wiatréw i zegary

Zegar czarno-biaty

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP203 1,70x1,70 m

Réza wiatrow czarno-biata

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP205 2,60 x260m

Edukacja i zabawal!

Roéze wiatréw i zegary

Réza wiatrow kolorowa

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP206 2,60 x2,60m

Zegar szesciokaty
WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP207 1,63x1,63m

Gry podwoérkowe -
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Zegar szesciokaty

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP208 163 x1,63m
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o

Zegar szesciokaty

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP209 2,60 x2,60m
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- Gry podwérkowe

Wiecej zabawy

W tej kategorii znajdziesz wszystko, co potrzebne
do niezapomnianej zabawy na $wiezym powietrzul
Gry, ktére angazujg, rozweselajg i dostarczajg emociji
— od klasycznych tarcz do rzutek, przez gre ,Szef”,
az po tory do kapsli. Kazda z tych zabaw to $wietna
okazja, by spedzi¢ czas w ruchu, wspoétzawodniczy¢
z przyjaciétmi i po prostu dobrze sie bawié.

Wiecej zabawy to takze doskonata okazja do
rozwijania zrecznosci, refleksu i wspodtpracy w grupie.
Niezaleznie od tego, czy grasz w tarcze do rzutek,
bierzesz udziat w grze ,Szef”, czy rywalizujesz na
torze do kapsli — kazda z tych gier angazuje dzieci
do aktywnej zabawy na $wiezym powietrzu. Dzieki
takim zabawom uczniowie mogag rozwija¢ swoje
umiejetnosci motoryczne, a jednoczesnie spedzac
czas w radosnej atmosferze.

Kot figury geometryczne

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP211 2,50x2,50m
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Zwierzgtka w kétku

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP210 2,00 x2,00m

Wigcej zabawy

Kot figury geometryczne z ttem

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP212 2,50x250m
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Wigcej zabawy

Szef (z niebieskim ttem)

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP213 3,00x3,00m

Klasyczny dart

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP214 3,12x3,40m

Gry podwoérkowe -




Gry w klasy Wigcej zabawy Gry podwérkowe -
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Tarcza 400 Tarcza 400 Tor do gry w kapsle z masy chemoutwardzalnej

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP215 1,43 x2,30m GP218 1,43 x2,30m GP219 9,50 x1,26 m
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Tarcza 400 Tarcza 400 Tor do kapsli mi$ z masy chemoutwardzalnej Pajeczyna
WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOW YCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP216 1,43 x230m GP217 1,43x230m GP220 3,40 x3,30m GP221 3,00x3,00m
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- Gry podwérkowe Bezpieczenstwo w ruchu drogowym

Bezpieczenstwo

w ruchu drogowym COCo0S o~

To doskonaty sposéb na nauke podstawowych @&G@Q@G KO

zasad poruszania sie po drogach w sposéb G.&Q@WHH‘ Qv

trakeviny i . uiacy. Dzicki zest kami

drogowymi oraz interaktywnym zabawom dziec SYNJUALT T4

mogg w przystepny sposéb poznaé¢ najwazniejsze @e‘c@acc

zasady bezpieczenistwa, rozwijajgc jednoczesnie
odpowiedzialno$é, koncentracje i umiejetnosé
wspotpracy. Produkty te sg idealne do wykorzystania
w szkofach, gdzie uczniowie mogag nauczy¢ sie
rozpoznawania znakéw drogowych, a takze utrwali¢

zasady bezpieczenstwa w praktyce, bawigc sie Znaki drogowe 45 el.
i uczgc jednoczesnie.

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP222 3,12x1,73m

Znaki drogowe 60 el. Nasladuj mnie 4-osobowe znaki drogowe Szef — policjant

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH: WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP223 4,04x2,40m GP224 4,00 x4,30m GP225 $r.3,50m
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Gry podwérkowe

W kosmosie

Nasze gry edukacyjne w tematyce kosmicznej to
fantastyczny sposdb na zabawe i nauke jednoczesniel
Dziecimoga odkrywac tajemnice wszechswiata,uczac
sie o planetach, gwiazdach, rakietach i podrézach
kosmicznych. Dzieki zabawom, ktére tgczg elementy
edukacyjne z aktywnoscig fizyczng, mtodzi odkrywcy
majg okazje poszerzy¢ swojg wiedze o kosmosie,
rozwijajgc jednoczesnie wyobraznieg i kreatywnos¢.

Gry te sg idealne do wykorzystania w szkotach oraz
placéwkach edukacyjnych, gdzie mogg stanowi¢
wspaniate uzupetnienie lekcji o astronomii i fizyce.
Razem z dzie¢mi przenosimy sie w $wiat peten gwiazd,
planet i miedzygwiezdnych podrozy!

W kosmosie

Rakieta

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP226 1,80x2,46m

43
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Rakieta z planetami

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP227 2,25x3,30m

70

Rakieta ksztatty

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP228 1,20x2,47m

Edukacja i zabawa!

W kosmosie

Rakieta geometryczna

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP229 1,75x2,90m

Gra w klasy rakieta

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP230 1,33x254m




Gry podwoérkowe

Uktad stoneczny

WYMIARY GIER PODWORKOW YCH:
GP231 4,00x4,00m

W kosmosie W kosmosie

Planety

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP235 3,30x3,00m

Uktad stoneczny

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP232 4,00x4,00m

—

Uktad stoneczny labirynt

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP233 4,00x4,00m

72

Uktad stoneczny

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP237 2,40x770m

Uktad stoneczny labirynt

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP234 4,00x4,00m

Edukacja i zabawa!

Gry podwoérkowe

Uktad stoneczny

WYMIARY GIER PODWORKOWYCH:
GP236 2,40x770m
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s Smart Plac

Tworzymy miejsca petne radosci
I przygod od 2015 roku!

Wierzymy, ze dobra przestrzen potrafi zmieni¢ codziennosé na lepsze — i wtasnie to robimy
kazdego dnia, w szkotach, przedszkolach i na terenach rekreacyjnych w catej Polsce.

\ Gry korytarzowe

Skontaktuj sie ze Smart Plac
sprzedaz@smartplac.pl +48 668 882 351

Zaobserwuj nas na Facebooku fb.com/smartplac/ oraz Instagramie smart_plac

Smart Plac ul. Podmiejska 89A, 44-207, Rybnik
NIP: 642 319 0117 REGON 361476390
www.smartplac.pl
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